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RESUMEN

Los recursos didacticos digitales son facilitares del proce-
so de ensefanza aprendizaje a los cuales se les deriva
una analitica del aprendizaje que corrobore sus pondera-
ciones de crecimiento en los estudiantes. El objetivo de la
investigacion es aplicar la analitica del aprendizaje utilizan-
do el recurso didactico digital, Canva, para la transforma-
cion de la calidad académica en la asignatura de Estudios
Sociales. Se utilizdé una metodologia cuantitativa por la fi-
nalidad que persigue la investigacion la cual demuestra
que el recurso didactico digitales mejora la calidad de la
docencia, los métodos tedricos fueron el analitico sintético
y el inductivo deductivo y desde la empirea, los métodos
estadisticos matematicos. Los resultados fundamentales
fueron que las actividades donde se utilizd, Canva, como
recurso didactico digital los resultados en la calidad de las
evaluaciones fueron superior a los obtenidos cuando se
utilizé la metodologia tradicional, debido a la motivaciony a
los métodos activos de ensefianza utilizados con el medio
de ensefianza.

Pablaras clave:

Analitica del aprendizaje, didactica de las ciencias socia-
les, recurso didactico, recursos didactico digital.

ABSTRACT

Digital teaching resources are facilitators of the tea-
ching-learning process, to which a learning analytics is
applied to corroborate their growth assessments in stu-
dents. The research objective is to apply learning analytics
using the digital teaching resource, Canva, for the transfor-
mation of academic quality in the subject of Social Studies.
A quantitative methodology was used due to the research’s
purpose, which demonstrates that digital teaching resour-
ces improve teaching quality. The theoretical methods em-
ployed were the synthetic analytical and the inductive-de-
ductive, while the empirical aspect involved mathematical
statistical methods. The key results indicate that activities
utilizing Canva as a digital teaching resource led to supe-
rior evaluation quality compared to traditional methodology.
This improvement is attributed to motivation and the active
teaching methods employed with the teaching medium.

Keywords:

Learning analytics, didactics of social sciences, teaching
resource, digital teaching resource.
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INTRODUCCION

La educacion es un proceso que requiere de conocimien-
tos que estén a la par con las necesidades sociales pre-
sentes en su entorno, en el Ecuador este postulado sigue
siendo un reto pues aun se evidencian practicas de ense-
Aanza tradicionales.

Segun Miranda & Medina (2020), en el Ecuador, el docen-
te continda aplicando metodologias de ensefianza clasi-
cas que traen consigo el hecho que los estudiantes se
sientan desmotivados a la hora de adquirir el conocimien-
to de los contenidos impartidos en las Ciencias Sociales,
lo que hace necesario fomentar otros métodos alterna-
tivos de ensefianza-aprendizaje que permitan al alumno
sentirse identificado con la teméatica, generando sus pro-
pios conceptos y participar de manera interactiva con sus
compaferos y el maestro como guia de los contenidos en
el salén de clase.

Lo anteriormente expresado provoca alumnos receptores
pasivos que reciben la informacién pero no crea su propio
conocimiento, es por esta razdén que existe la falta de mo-
tivacion en el aprendizaje de las ciencias sociales, por ello
es importante promover la utilizacion de nuevas metodo-
logias activas que permitan al educando adquirir sus sa-
beres basandose en sus propias experiencias, trabajan-
do de manera colaborativa donde el docente se convierte
en un facilitar del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las mejoras a las falencias antes expuestas esta en un
profundo conocimiento de la didactica entendida esta
como: una disciplina tedrica que se ocupa de estudiar
la accion pedagodgica, es decir, las préacticas de la ense-
nanza, y que tiene como misién describirlas, explicarlas y
fundamentar y enunciar normas para la mejor resolucion
de los problemas que estas practicas plantean a los pro-
fesores (Camelloni, 2007).

Las ciencias sociales ocupan un papel fundamental en
todo el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumna-
do. En las Ultimas décadas, los cambios de los curricu-
los escolares de la Educacion Primaria han obligado a
replantearse la didactica de estas disciplinas y a afrontar
diferentes areas de aprendizaje (Pérez, 2022).

La Didactica de las Ciencias Sociales (DCS) es una area
de conocimiento presente en la formacion inicial y con-
tinuada del profesorado de todas las etapas educativas
Cuyo objetivo es prepararle para ensefiar ciencias socia-
les, geografia e historia en la escuela (Pagé, 2002).

Es importante tener presente el como se ensefa las cien-
cias sociales para su efectiva y significativa transcenden-
cia en los saberes de los educando asociado a los cua-
tro postulados de la UNESCO son: Aprender a conocer,
aprender a hacer, Aprender a vivir juntos, aprender a vivir
con los demas y Aprender a ser (Delors, 2013).

Estos cuatro pilares son interdependientes y se comple-
mentan mutuamente. La educacioén que abarque estos

aspectos puede contribuir al desarrollo integral de las
personas, preparandolas para enfrentar los desafios de
una sociedad en constante cambio. Ademas, estos pila-
res también pueden servir como una guia para disefar
sistemas educativos mas equitativos y efectivos, que fo-
menten la participacion ciudadana y el progreso social.

Segun Soletic (2018), la didactica del area de Ciencias
Sociales supone una reflexion profunda sobre las practi-
cas de ensefianza y los sentidos que operan en la inter-
vencion docente en su contexto profesional y en el marco
de las prescripciones curriculares.

Estas concepciones didéacticas asociadas a los nuevos
tiempos donde el auge de la tecnologia ha copado todas
las areas de las ciencias, incluyendo la pedagogia, han
sufrido replanteamiento en sus redisefios curriculares.

El componente de la didactica que se ocupa de esta
contextualizacion son los recursos didacticos entendidos
como, todos aquellos apoyos pedagoégicos que refuerzan
la actuacion docente, optimizando el proceso de ense-
fAanza-aprendizaje (Moya, 2010).

Derivado del concepto anterior se tiene que |0s recursos
educativos digitales son herramientas y contenidos que
utilizan la tecnologia para facilitar el aprendizaje, abarcan
una variedad amplia y diversa de elementos: desde plata-
formas de aprendizaje en lineay libros electrénicos, hasta
juegos educativos, simulaciones, cursos masivos en linea
(MOOQOCs), recursos de aprendizaje abierto (OER), estas
herramientas, tienen la capacidad para transformar la for-
ma en que aprendemos (Universidad Nacional Abierta y
a Distancia, 2021).

El uso de herramientas digitales y disefio de materiales
educativos en el proceso didactico son medios que per-
miten facilitar los aprendizajes y se conforman en entor-
nos de interaccién entre los actores del proceso de en-
sefianza-aprendizaje y, segun el paradigma curricular en
que se suscriba un proceso formativo, son potenciadores
de la construccion del conocimiento (Araya & Majano,
2022).

Los recursos didacticos digitales interactuando con el
resto de los componentes de la didactica, persono 6gi-
COS Yy no persono légicos son mediadores, que segun la
Escuela Histoérico Cultural esta asociado en sus dos di-
mensiones, con los sujetos y las herramientas, la relacion
entre lo interpsiquico y lo intrapsiquico y lo concerniente
a la zona de desarrollo proximo (Lépez, 2010).

Segun Ausubel (1983), para entender la labor educativa,
€s necesario tener en consideracion otros tres elementos
del proceso educativo: los profesores y su manera de en-
sefar; la estructura de los conocimientos que conforman
el curriculo y el modo en que éste se produce y el entra-
mado social en el que se desarrolla el proceso educativo.

Segun el planteamiento anterior para lograr un cre-
cimiento académico en los alumnos tiene que existir
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transformaciones en los tres elementos del proceso edu-
cativo, por un lado, los docentes con una capacitacion
sistémica que le permita un alto nivel epistemoldgico y di-
dactico, por otro, curriculos con contenidos cada vez mas
soélidos y por ultimo contextualizado a las condiciones so-
ciales donde se encuentra enclavado el recinto escolar.

En la actualidad el sistema educativo no ha podido man-
tenerse al margen con los cambios que han surgido en
la Era Digital. Primero se integraron en la sociedad, las
vidas de las personas y luego en los centros educativos
(Cueva, 2020).

En los ultimos afios la tecnologia se ha manifestado en
cada momento de la vida de las personas es por esto que
la educacion también ha provechado los beneficios que
brindalas TIC incorporandolas en las instituciones educati-
vas para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A pesar de contar con las habilidades y destrezas ne-
cesarias, ensefar y motivar a los alumnos puede ser
una tarea tediosa, sino, se cuenta con las herramientas
adecuadas para que alumno desarrolle su creatividad al
momento de construir su propio conocimiento, para esta
labor educativa Canva ofrece una variedad de recursos
educativos que pueden ser utilizados por alumnos y do-
centes (Canva, 2023).

Aunque el docente posea los métodos, técnicas y ha-
bilidades necesarias para ensefiar es importante tener
conocimiento también en la utilidad de las herramientas
tecnolégicas necesarias para fomentar la creatividad en
la construccion del conocimiento, para cumplir con los
objetivos educativos propuestos de manera atractiva y
dinamica. Para poder llevar a cabo la labor educativa,
plataformas como Canva disponen de una diversidad de
recursos para alumnos y docentes con diferentes niveles
de conocimientos tecnoldgicos por su facilidad de uso.

La herramienta Canva es util en el campo educativo, pues
facilita a docentes y estudiantes crear sus propios conte-
nidos, de una manera distinta utilizando la innovacion y
creatividad (Ruiz & Intriago, 2022).

Canva posee caracteristicas o capacidades que pueden
ser aplicadas de manera efectiva en entornos educativos,
donde se desarrolla el aprendizaje de manera diferente
y adaptando los contenidos a los diferentes estilos de
aprendizaje.

Este tipo de recurso didactico interactivo generan una
importante informacion derivada de las evaluaciones
sistematicas que en ellas se organizan para desarrollar
el producto donde los docentes no aprovechan estos re-
sultados para la maxima del componente de la didactica
evaluacion que en ultima instancia busca la mejora conti-
nua del proceso docente educativo.

El proceso de transformacion debe ocurrir a través de la
analitica del aprendizaje la cual se refiere a la medicion
sistematica, la recopilacion, el analisis y presentacion de

datos sobre los estudiantes y sus adquisiciones, los pro-
cesos formativos, las experiencias de aprendizaje y los
programas de esta naturaleza con el fin de comprender
y optimizar el proceso de aprendizaje y su impacto me-
diante la implementacion sistematica de esta tecnologia
(Campos et al., 2022).

La analitica del aprendizaje puede hacer uso de cualquier
herramienta o campo que le permita obtener, describir,
analizar e interpretar datos sobre los alumnos y sus pro-
cesos de aprendizaje; de esta manera, las analiticas del
aprendizaje permiten crear conocimiento que contribuya
a mejorar el proceso de aprendizaje y su entorno (Corona
et al., 2019).

Las analiticas de aprendizaje pueden definirse como una
serie de técnicas para recopilar, analizar y otorgar datos
procesables y generados por parte de los estudiantes
con el objetivo de elaborar estrategias adecuadas para
mejorar los procesos de aprendizaje, el rendimiento de
los alumnos o el de la propia institucion (Caceres et al.,
2020).

Al proceso de captura, almacenamiento y andlisis de da-
tos para predecir patrones de aprendizaje que se usan
como fuente de informacion significativa para mejorar
los procesos educativos se le conoce como analitica del
aprendizaje o analisis del aprendizaje (Acosta & Ramirez,
2020).

Es importante destacar que la esencia de la analitica del
aprendizaje es el crecimiento del alumno y al este ser
un sujeto activo Psicobiologicosocial debe analizarse no
solo los datos de las evaluaciones, sino también, el com-
ponente académico y no académico donde ocurre el pro-
ceso de ensefanza-aprendizaje.

En el contexto donde se desarrolla la investigacion exis-
ten falencias que truncan el de cursar un proceso do-
cente educativo segun las exigencias de la educacion
contemporanea.

- Falta de formacion docente, estrechamente relaciona-
da con la calidad de la educaciéon y del producto que
esta tiene que rendir. No menos importante es la falta
de actualizacion de los conocimientos pedagoégicos de
forma autodidactica que limitan la capacidad de los do-
centes para ensefiar de manera efectiva. Conocimien-
to insuficiente de competencias digitales educativas,
resistencia al cambio por parte de los docentes en la
utilizacion de herramientas digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

- La infraestructura actual del centro de estudio afecta la
calidad del ambiente de aprendizaje problemas como
falta de aulas adecuadas, acceso a servicios basicos
como agua potable y electricidad, conectividad y man-
tenimientos sistematicos sobre la logistica que afectan
la calidad del aprendizaje.

- En la institucion se utiliza la plataforma interactiva Can-
va la cual genera datos asociados a la evaluacion de
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los estudiantes los cuales no son procesados por los docentes en funcion de la mejora continua del proceso de
ensefanza-aprendizaje

Las insuficiencias antes sefialadas propiciaron la siguiente interrogante cientifica ;,Cémo contribuir al proceso de en-
sefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales?

Para dar solucion al problema cientifico antes mencionado se tiene como objetivo general de estudio aplicar la anali-
tica del aprendizaje utilizando el recurso didéactico digital Canva para la transformacion de la calidad académica en la
asignatura de Estudios Sociales.

MATERIALES Y METODOS

El presente trabajo de investigacion se desarrolld bajo el Enfoque Cuantitativo, segun Vega et al. (2014), porque cuenta
con las siguientes caracteristicas.

- Conffa en la medicion numérica, el conteo y frecuentemente en el uso de la estadistica para establecer con exactitud,
patrones de comportamiento en una poblacion.

- Primero elige una idea, que transforma en una o varias preguntas de investigacion.
- Mide y defines las variables en un determinado contexto.

- Analiza las mediciones obtenidas por métodos estadisticos.

- Establece una serie de conclusiones respecto a la hipotesis.

- Laforma confiable para conocer la realidad es a través de la recoleccion y anédlisis de los datos de acuerdo a ciertas
reglas légicas.

- Se asocia con experimentos, encuestas con preguntas cerradas o los estudios que emplean instrumentos de medi-
cion estandarizados.

El tipo de estudio es observacional analitico con un disefio de casos y controles utilizando dos mediciones una con
metodologia tradicional y la otra utilizando recurso didactico digital en el mismo grupo.

El estudio se desarroll6 en el primer trimestre del periodo 2023-2024. La poblacion objeto de estudio fue 23 estudiantes
de Octavo afio de Educacion General Béasica paralelo Unico en la asignatura de Estudios Sociales.

Los métodos tedricos empleados fueron el analitico-sintético y el inductivo deductivo y desde el punto de vista practico
los métodos estadisticos descriptivos e inferenciales (Tabla 1).

Tabla 1. Distribucion de las actividades segun la metodologia utilizada.

Tema1: Surgimiento de la Agricultura

Objetivo: Crear una infografia que explique los fundamentos de la alimentacion de los primeros pobladores del territorio,
hoy Ecuador, para transmitir informacién y comunicar ideas a través de este recurso.

Metodologia tradicional. Metodologia usando recurso didactico digital.
Base orientadora: Base orientadora:
1. Buscar informacion acerca de los alimentos de los pri- | 1. Buscar informacion acerca de los alimentos de los prime-
meros pobladores en la biblioteca. ros pobladores en Google académico.
2. Sintetizar las ideas. 2. Seleccionar la plantilla.
3. Seleccionar las imagenes, figuras y/o graficos. 3. Escoger las imagenes, figuras y/o gréficos.
4. Entregarla en una hoja de papel. 4. Generar el archivo PDF con la Infografia
5. Enviar el PDF al grupo de WhatsApp del curso.
Evaluacion: Evaluacion:
- Siuno (3 puntos) - Siuno (2 puntos)

- Sidos (2 puntos) - Sidos (2 puntos)

- Sitres (3 puntos) - Sitres (2 puntos)

. Si cuatro (2 puntos)
- Si cuatro (2 puntos)

Total: 10 puntos

Si cinco (2 puntos)
Total: 10 puntos
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Tema2: Nueva cultura

Obijetivo: Elaborar un glosario con los principales conceptos del tema, para aplicar en la practica laboral.

Metodologia tradicional

Metodologia usando recurso didactico digital.

Base orientadora:
1. Identificar los términos mas relevantes del tema nueva

Base orientadora:
1. ldentificar los términos mas relevantes del tema nueva

cultura. cultura.
Buscar sus definiciones en la biblioteca. 2. Buscar sus definiciones en Google académico.
3. Organizar los términos en orden alfabeto. 3. Seleccionar la plantilla.
4. Entregarla en una hoja de papel. 4. Generar el archivo PDF del Glosario.
5. Enviar el PDF al grupo de WhatsApp del curso.
Evaluacion: Evaluacion:

- Siuno (8 puntos)
- Si dos (8 puntos)
- Sitres (2 puntos)

- Si cuatro (2 puntos)
Total: 10 puntos

- Si uno (2 puntos)
- Si dos (2 puntos)
- Sitres (2 puntos)
- Si cuatro (2 puntos)

Si cinco (2 puntos)
Total: 10 puntos

Tema3: Océanos y mares

Obijetivo: Disefiar un organizador grafico que explique el Fendmeno del Nifio y sus impactos por regiones mas afectadas

en el Ecuador.

Metodologia tradicional

Metodologia usando recurso didactico digital.

Base orientadora:

1. Buscar informacién acerca del Fendmeno del Nifio
y sus impactos por regiones mas afectadas en el
Ecuador en la biblioteca.

Base orientadora:

1. Buscar informacién acerca del Fendmeno del Nifio y sus
impactos por regiones mas afectadas en el Ecuador en
Google académico.

Jerarquiza la informacion. 2. Jerarquiza la informacion.
3. Incluye testo breve y claro. 3. Seleccionar la plantilla.
4. Entregarla en una hoja de papel. 4. Generar el archivo PDF con el organizador gréfico.
5. Enviar el PDF al grupo de WhatsApp del curso.
Evaluacion: Evaluacion:

- Siuno (8 puntos)
- Sidos (2 puntos)
- Sitres (3 puntos)

- Si cuatro (2 puntos)
Total: 10 puntos

- Siuno (2 puntos)
- Sidos (2 puntos)
- Sitres (2 puntos)

Si cuatro (2 puntos)

- Sicinco (2 puntos)
Total: 10 puntos

Temad: La atmosfera

Objetivo: Crear un collage informativo que destaque diversos fendmenos atmosféricos para proporcionar una representa-

ciéon de estos eventos climaticos

Metodologia tradicional

Metodologia usando recurso didactico digital.

Base orientadora:
1. Busca imagenes sobre los fendmenos atmosféricos
en revistas o periédicos.

Recorta y pega las imagenes.
Incorpora elementos pintados o dibujados.

Entregarla en una hoja de papel.

Base orientadora:
1. Busca iméagenes sobre los fendmenos atmosféricos en
Google.

Selecciona las imagenes adecuadas.
Seleccionar la plantilla.

Generar el archivo PDF con el Collage.

ok~ LD

Enviar el PDF al grupo de WhatsApp del curso.
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Evaluacion:

- Siuno (38 puntos)
- Sidos (2 puntos)
- Sitres (3 puntos)

- Si cuatro (2 puntos)
Total: 10 puntos

Evaluacion:
- Siuno (2 puntos)

- Si dos (2 puntos)
- Sitres (2 puntos)
- Si cuatro (2 puntos)

- Sicinco (2 puntos)
Total: 10 puntos

RESULTADOS Y DISCUSION

Descriptivas

Tradicionall Canval
N 23 23
Media 6.13 8.50
Mediana 6.00 9.00
Moda 5.00 10.0
Desviacion estandar 1.21 1.34
Minimo 4.00 6.00
Maximo 8.00 10.0
W de Shapiro-Wilk 0.946 0.872
Valor p de Shapiro-Wilk 0.239 0.007

Prueba T para Muestras Apareadas

Estadistico p

Tradicionall Canval W de Wilcoxon 3.00 <.001

Nota. H, pMedida 1 - Medida 2 <0

Tradicional1

Canval

Figura 1. Comparacion de actividad Infografia utilizando metodologia tradicional vs metodologia con recurso didactico

digital.

La Figura 1 refleja las diferencias en los resultados educativos entre la ensefianza tradicional y la metodologia que
emplea el recurso didactico digital Canva para elaborar una Infografia. En el caso de la ensefianza tradicional, la me-
diana es 6,13, con una desviacion tipica de 1,21, indicando que los estudiantes se encuentran cercanos a alcanzar los
aprendizajes necesarios. En contraste, con la metodologia que incorpora el recurso didactico digital Canva, la media
es 8,5, con una desviacion tipica de 1,34, lo que muestra un dominio significativo de los aprendizajes requeridos.
Complementando la anterior informacion desde el punto de vista grafico se observa que el haz de puntos cuando se
usa Canva estd mas concentrado hacia calificaciones mayores que en el grafico utilizando la metodologia tradicional.

Volumen 7| S 1 | Febrero - 2024

171




Estos resultados destacan una mejora, desde el punto de vista descriptivo, que el proceso de aprendizaje de los es-
tudiantes cuando se utiliza este recurso didactico digital.

Teniendo como precedente en anélisis descriptivo se plantea la hipotesis H, que la mediana de las notas al utilizar el
recurso didactico digital es mayor que al utilizar la metodologia tradicional vs H que refiere la igualdad, resultando,
al aplicar el test de muestra relacionada no paramétrica de Wilcoxon, la probabilidad asociada al estadigrafo fue de
P=0,001 que al compararlo con el nivel de significacion seleccionado por el investigador de Alfa=0,05 es menor lo cual
implica que se acepta la hipdtesis H, resultando las ventajas del uso del recurso didactico digital.

Estudio similar fue realizado por Intriago et al. (2023), el cual manifiesta mejores resultados al utilizar el recurso didacti-
co GeoGebra, entre otros elementos, a la motivacion que provoca esta tecnologia en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje de las asignaturas.

Descriptivas

Tradicional 2 Canva 2
N 23 23
Perdidos 0 0
Media 6.11 8.80
Mediana 6.00 9.00
Desviacion estandar 0.929 1.09
Minimo 4.00 6.50
Maximo 8.00 10.0
W de Shapiro-Wilk 0.949 0.884
Valor p de Shapiro-Wilk 0.282 0.012
Prueba T para Muestras Apareadas
Estadistico p
Tradicional 2 Canva 2 W de Wilcoxon 1.00 <.001
Nota. H, yMedida 1 - Medida 2 <0
8 104

Tradicional 2
Canva 2

Figura 2. Comparacion de actividad Glosario utilizando metodologia tradicional vs metodologia con recurso didactico
digital.

Los resultados educativos muestran variaciones, como se ilustra en la Figura 2 entre la ensefianza tradicional y la me-
todologia que emplea el recurso didactico digital Canva para elaborar un glosario. En el @mbito de la ensefianza tradi-
cional, la mediana es 6,11, con una desviacion tipica de 0.929, indicando que los estudiantes se encuentran cercanos
a alcanzar los aprendizajes necesarios. En contraste, con la metodologia que incorpora el recurso didactico digital
Canva, la media es 8,8, con una desviacion tipica de 1,09, lo que muestra un dominio significativo de los aprendizajes
requeridos. Complementando la anterior informacion desde el punto de vista grafico se observa que el haz de puntos
cuando se usa Canva esta mas concentrado hacia calificaciones mayores que en el grafico utilizando la metodologia

Volumen 7| S 1 | Febrero - 2024
172



tradicional. Estos resultados destacan una mejora, desde el punto de vista descriptivo, que el proceso de aprendizaje
de los estudiantes cuando se utiliza este recurso didactico digital.

Tomando como referencia el analisis descriptivo, se establece la hipotesis H, que la mediana de las calificaciones al
utilizar el recurso didactico digital es mayor que al utilizar la metodologia tradicional vs H, que refiere la igualdad, re-
sultando, al aplicar el test de muestra relacionada no paramétrica de Wilcoxon, la probabilidad asociada al estadigrafo
fue de P=0,001 que al compararlo con el nivel de significacion seleccionado por el investigador de Alfa=0,05 es menor
lo cual implica que se acepta la hipdtesis H, resultando las ventajas del uso del recurso didactico digital.

Para Soler et al. (2022), la importancia de la aplicacion de la analitica del aprendizaje para la mejora del proceso de
ensefianza aprendizaje de las asignaturas es fundamental por el seguimiento individualizado que hace a cada uno de
los estudiantes.

Descriptivas

Tradicional 3 Canva 3
N 23 23
Perdidos 0 0
Media 6.13 8.67
Mediana 6.50 9.00
Desviacion estandar 1.32 1.22
Minimo 4.00 6.00
Maximo 9.00 10.0
W de Shapiro-Wilk 0.961 0.848
Valor p de Shapiro-Wilk 0.489 0.002
Prueba T para Muestras Apareadas

Estadistico p

Tradicional 3 Canva 3 W de Wilcoxon 16.5 <.001

Nota. H, yMedida 1 - Medida 2 <0

Tradicional 3
Canva 3

Figura 3. Comparacion de actividad Organizador grafico utilizando metodologia tradicional vs metodologia con recur-
so didactico digital.

En la Figura 3 se evidencian disparidades en los logros educativos entre la ensefianza tradicional y la metodologia que
emplea el recurso didactico digital Canva para elaborar un Organizador gréafico. Dentro del ambito de la ensefianza
convencional, la mediana es 6,13, con una desviacion tipica de 1,32, indicando que los estudiantes se encuentran
cercanos a alcanzar los aprendizajes necesarios. En contraste, con la metodologia que incorpora el recurso didacti-
co digital Canva, la media es 8,67, con una desviacion tipica de 1,22, lo que muestra un dominio significativo de los
aprendizajes requeridos. Complementando la anterior informacién desde el punto de vista grafico se observa que el
haz de puntos cuando se usa Canva estd mas concentrado hacia calificaciones mayores que en el grafico utilizando
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la metodologia tradicional. Estos resultados destacan una mejora, desde el punto de vista descriptivo, que el proceso
de aprendizaje de los estudiantes cuando se utiliza este recurso didactico digital.

En funcion del analisis descriptivo previo, formulamos la hipétesis H, que la mediana de las notas al utilizar el recurso
didactico digital es mayor que al utilizar la metodologia tradicional vs H que refiere la igualdad, resultando, al aplicar el
test de muestra relacionada no paramétrica de Wilcoxon, la probabilidad asociada al estadigrafo fue de P=0,001 que
al compararlo con el nivel de significacion seleccionado por el investigador de Alfa=0,05 es menor lo cual implica que
se acepta la hipotesis H, resultando las ventajas del uso del recurso didactico digital.

El cual muestra la importancia de la continuacion y la expansion de practicas educativas que maximicen el potencial
de los recursos tecnolégicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, fue expresado por Lino et al. (2023), en su in-
vestigacion lo cual es coincidente con los resultados obtenidos en este estudio.

Descriptivas
Tradicional 4 Canva 4
N 23 23
Media 6.28 8.43
Mediana 6.00 9.00
Desviacion estandar 1.29 1.19
Minimo 4.00 6.50
Maximo 9.00 10.0
W de Shapiro-Wilk 0.897 0.895
Valor p de Shapiro-Wilk 0.022 0.020
Prueba T para Muestras Apareadas
Estadistico P
Tradicional 4 | Canva 4 W de Wilcoxon | 8.00 <.001
Nota. H, uMedida 1 - Medida 2 < 0
9 - 101
8 -
9 4
=+
T 7 =
S 9
S =
= 4
& o5 o ®
'—

Figura 4. Comparacion de actividad Collage utilizando metodologia tradicional vs metodologfa con recurso didactico
digital.

La Figura 4 representa las disparidades encontradas en los resultados educativos entre la ensefianza tradicional y la
metodologia que emplea el recurso didactico digital Canva para elaborar un Collage. En el marco de la educacion
convencional, la mediana es 6,28, con una desviacion tipica de 1,29, indicando que los estudiantes se encuentran
cercanos a alcanzar los aprendizajes necesarios. En contraste, con la metodologia que incorpora el recurso didacti-
co digital Canva, la media es 8,43, con una desviacion tipica de 1,19, lo que muestra un dominio significativo de los
aprendizajes requeridos. Complementando la anterior informacion desde el punto de vista grafico se observa que el
haz de puntos cuando se usa Canva esta mas concentrado hacia calificaciones mayores que en el grafico utilizando
la metodologia tradicional. Estos resultados destacan una mejora, desde el punto de vista descriptivo, que el proceso
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de aprendizaje de los estudiantes cuando se utiliza este
recurso didactico digital.

Con base en el andlisis descriptivo realizado, se plantea
la hipotesis H, que la mediana de las notas al utilizar el re-
curso didactico digital es mayor que al utilizar la metodo-
logia tradicional vs H, que refiere la igualdad, resultando,
al aplicar el test de muestra relacionada no paramétrica
de Wilcoxon, la probabilidad asociada al estadigrafo fue
de P=0,001 que al compararlo con el nivel de significa-
cion seleccionado por el investigador de Alfa=0,05 es
menor lo cual implica que se acepta la hipotesis H, resul-
tando las ventajas del uso del recurso didactico digital.

Existen estudios como el de Alban et al. (2023), que ma-
nifiesta la implementacion de recursos didacticos digita-
les en la ensefianza presencial surge como resultado de
la modalidad de educacion virtual durante la pandemia,
transformando el enfoque tradicional y permitiendo de
una educacion con mayor flexibilidad en consonancia
con los cambios sociales, lo cual es evidente en la inves-
tigacion que se ha realizado.

CONCLUSIONES

En esta investigacion se ha realizado la analitica del
aprendizaje utilizando el recurso didéctico digital, Canva,
la demostré la transformacion de la calidad académica
en la asignatura de Estudios Sociales en el Octavo Afo
de Educacion General Basica, pues los resultados mos-
traron una diferencia significativa en el rendimiento aca-
démico de los estudiantes, por encima de la metodologia
tradicional.

Otro elemento a destacar es que al combinar los com-
ponentes de la didactica como un sistema y soportados
sobre un enfoque, constructivista, la calidad de los resul-
tados y la interaccion del binomio alumno-profesor son
superiores.
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