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RESUMEN

El presente articulo es producto del nexo de los proyectos de
investigacion y vinculacion de las carreras de Educacion Inicial
y Sistema de Informacién, cuyo obijetivo fue desarrollar el pen-
samiento 16gico matematico en nifios de cinco afios a través de
la elaboracion y aplicacion de un programa educativo interactivo
acorde con la edad evolutiva, los fundamentos del curriculo de
educacion inicial y las necesidades e intereses de los nifios. El
enfoque de estudio fue cuantitativo, con un disefio descriptivo
y longitudinal, tipo campo, aspecto que permiti¢ la recoleccion
de los datos para posteriormente emplear estrategias desde la
didactica con el uso de las Tics. La muestra poblacional fue reali-
zada en diez nifios escogidos de forma intencional, a quienes se
les determind en primera instancia el nivel de conocimiento sobre
los procesos cognitivos en el area l6gico matematico, para asf
poder definir las actividades mas convenientes, en el desarrollo
del software educativo se considero varias fases hasta llegar a la
version final, este contiene imagenes, videos, textos, mensajes
de retroalimentacion y audios. El programa educativo interactivo
esta compuesto por cinco componentes en donde el nifio puede
seleccionar las actividades que sean de su mayor agrado. Por
otra parte, se realizé una encuesta a los padres con la finalidad
de obtener informacion sobre el programa educativo interactivo y
como influyen en el desarrollo l6gico matematico en la poblacion
de estudio. Luego de aplicada la herramienta didactica, se deter-
mind segun las respuestas aportadas, resultados satisfactorios
en el ambito l6gico matematico de sus hijos.

Palabras claves:

Pensamiento I6égico matematico, programa educativo interactivo,
aprendizaje, Tics, herramientas didacticas.

ABSTRACT

This article is the product of the nexus of the research projects and
linking of the Initial Education and Information System careers,
whose objective was to develop mathematical logical thinking in
five-year-old children through the development and application
of an interactive educational program according to the develop-
mental age, the foundations of the initial education curriculum and
the needs and interests of the children. The study approach was
quantitative, with a descriptive and longitudinal design, field type,
an aspect that allowed the collection of data to later use didactic
strategies with the use of Tics. The population sample was carried
out in ten children chosen intentionally, who were determined in
the first instance the level of knowledge about cognitive proces-
ses in the mathematical logical area, in order to define the most
convenient activities, in the development of educational software
Several phases were considered until reaching the final version, it
contains images, videos, texts, feedback messages and audios.
The interactive educational program is made up of five compo-
nents where the child can select the activities that are to his or her
greatest liking. On the other hand, a survey was carried out with
the parents to obtain information about the interactive educational
program and how they influence mathematical logical develop-
ment in the study population. After applying the didactic tool, it
was determined according to the answers provided, satisfactory
results in the logical mathematical field of their children.

Keywords:

Mathematical logical thinking, interactive educational program,
learning, Tics, teaching tools.
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INTRODUCCION

Los primeros cinco afios de vida del nifio son un periodo
de suma importancia para alcanzar un adecuado desa-
rrollo, pues es aqui en donde se establecen las bases
neuronales necesarias para la adquisicion del aprendiza-
je en las areas cognitivas, fisica, lingUistica y socioafec-
tivo, razon por lo que es necesario que reciban una esti-
mulacion oportuna que contribuyan a la esquematizacion
de conceptos, asi como al razonamiento l6gico matema-
tico, que favorecen su desarrollo neuronal, sin embargo,
muchas veces se deja de lado esta tarea por numerosos
factores.

Conviene sefialar que mediante las diferentes actividades
que se les realizan a los niflos, se potencian las funciones
cerebrales que refuerzan la adquisicion de capacidades
relacionadas con el pensamiento I6gico matematico, gra-
cias a las experiencias e interaccion del nifio con el medio
que le rodea en donde percibe la relacion y funcion de las
nociones de los objetos, ubicacion del espacio — tiempo,
nocion de orden, clasificacion, correspondencia, secuen-
cias, seriacion, comparacion, nocion de cantidad, entre
otras. Por consiguiente, Espinosa & Cerecedo (2008),
expresan que es “necesario que se conciban a las mate-
madticas como una asignatura fundamental que posibilita
el desarrollo de habitos y actitudes positivas, asi como la
capacidad de formular conjeturas racionales y de asumir
retos basados en el descubrimiento y en situaciones di-
ddcticas que les permitan contextualizar a los contenidos
como herramientas susceptibles de ser utilizadas en la
vida” (p.2)

Por lo expuesto, es importante que tanto los padres como
docentes desde la primera infancia estimulen el pensa-
miento lI6gico matematico, basado en la construccion de
un conjunto de competencias que le permitan pensar, ra-
zonar, resolver problemas, todo esto a través del juego, y
de esta manera mantener una actitud positiva en el mun-
do de las matematicas. Para que el nifio logre desarrollar
el pensamiento l6gico matematico, debe en primera ins-
tancia trabajar con el material concreto y posteriormente
utilizar el abstracto. Lo corrobora Ferrandiz, et al. (2008),
quienes hacen referencia a la teoria Piagetiana, en donde
indican que la comprensién matematica aparece cuando
existe contacto con el mundo y que mas tarde pasa a un
nivel abstracto que es de mayor complejidad.

Asumiendo lo establecido en la teoria de Piaget, se debe
considerar que el nifo pasa por una serie de estadios
conforme su madurez neurolégica, aspecto que le permi-
te el desarrollo de sus capacidades. Dentro estos encon-
tramos los periodos:

« Sensorio motor (0 a 2 afios): comprende que existen
objetos independientes de él.

« Preoperacional (2 a 7 afios): razonamiento de caracter
intuitivo, es decir razona a partir de lo que ve.

+ Operaciones concretas (7 a 11 afios): capaz de pen-
sar l6égicamente.

* Operaciones formales (11 afios en adelante): pose-

sion de un pensamiento l6gico completo.
Sin lugar a duda Pachdn, et al. (2016), expresan que el
conocimiento de los estadios es fundamental, pero de
igual forma es necesario que se promueva el desarro-
llo del pensamiento I6gico con actividades que motiven
a los nifios y que corroboren los saberes en el proceso
de construcciéon del conocimiento. De ello resulta opor-
tuno establecer como recurso educativo, el uso de las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC),
para el proceso de la didactica l6gica matematica. Desde
este punto de vista plantea Grisales Aguirre (2018), que
puede llevarse desde dos perspectivas: “la necesidad
del dominio de temas basicos y el proceso de ensefianza
— aprendizaje mediado por el uso de recursos tecnoldgi-
cos’! (p.200)

De forma semejante considera Mendoza & Alvarez (2021),
que las “tecnologias de la comunicacion ofrecen nuevos
medios para afrontar y alimentar la prdctica y el ideario
educativo, pero su valor emerge en gran medida del sen-
tido en que se lo emplee en el proceso educativo”. (p.75)

En definitiva, las Tics en la actualidad son una herramien-
ta muy importante, sobre todo en el area educativa, pues-
to que se puede trabajar en varios ambitos como es el
caso de las relaciones l6gico matematico, razon por la
que se elabord un programa educativo interactivo para
nifos de cinco anos que ayude a reforzar el aprendizaje
ensefado en clase donde podréan realizar las actividades
ludicas y didéacticas que le ensefie al nifio a identificar el
ndmero - nocién de cantidad, consciencia espacial, se-
cuencia de seriacion, memoria numeérica, corresponden-
cia através de la union de puntos y/o lineas, encontrar los
pares y conjunto de numeros. Este programa ayudara a
estimular los procesos cognitivos en los niflos como son
la memoria, concentracion, atencion, el reconocimiento
de sonidos, reconocimiento de numeros de acuerdo con
los dibujos y las a animaciones de cada actividad.

DESARROLLO

Dentro del Curriculo de Educacion Inicial se fundamenta
el derecho a una educacion de calidad, cuyo impacto es
el desarrollo integral del nifio a través de las experiencias
de aprendizaje, desde esta perspectiva se encuentra el
ambito de las relaciones l6gico matematico en el subni-
vel 2, que es uno de los de mayor complejidad, pues-
to que requiere potenciar aspectos mas abstractos del
pensamiento. Es por esto que el Ministerio de Educacion
de Ecuador (2014), propone “formar desde edades tem-
pranas, a personas capaces de indagar, explorar, expe-
rimentar y hacer hipdtesis, potenciando un pensamiento
I6gico que permita desarrollar la capacidad intuitiva”,
para el cumplimento de esta propuesta se debe garanti-
zar una participacion activa, respetar el ritmo y estilos de
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aprendizaje, mantener el interés y propiciar la reflexion
que potencien los diferentes aspectos del pensamiento
l6gico matematico de los nifios, todo esto con un adecua-
do acompafiamiento.

El desarrollo del pensamiento l6gico ocupa un lugar im-
portante en el curso evolutivo de los nifios, porque este
conlleva procesos de observacion, interpretacion, anali-
sis, motivacion y comprension de relaciones, lo que ma-
nifiesta diversos principios metacognitivos (Ledn Urquijo,
et al., 2016).

Desde esta vision, se busca un procedimiento que brinde
oportunidades de aprendizaje a los nifios en el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico. De hecho Nufiez &
Zapata (2018), citados por Rocca Baez (2021), menciona
que el desarrollo del pensamiento se fortalece a través de
materiales didacticos innovadores y a partir de la identifi-
cacion de sus necesidades. Asimismo, Lugo Bustillos, et
al. (2019), consideran que el nifio construye su conoci-
miento 16gico matematico, conforme a las relaciones que
tiene con los objetos los cuales logran “la consolidacion
de un aprendizaje significativo, integrador, autonomo y
comprensivo” (p.20)

Por ultimo Castro, et al. (2002), exponen que entre los
conceptos logico matematico los de mayor importancia
son las nociones de espacio, tiempo, numero, orden, me-
dida, forma y tamafio, puesto que proporcionan un marco
coherente entre el medio y el pensamiento, todo esto, con
la ayuda de una metodologia activa y ludica que ensena
el contenido de manera adecuada.

En esta direccion el proceso de aprendizaje responde
a una tendencia pedagodgica novedosa y activa para la
construccion de conocimientos, principio que cobra es-
pecial significacion al proponer la ensefianza como la via
mas conveniente para influir en el desarrollo del pensa-
miento l6gico de los nifios (Travieso & Hernandez, 2017).
En efecto actualmente existe un recurso de apoyo para la
educacion y que crea condiciones apropiadas para que
el nifo interactle dentro de su ambiente de practica, se
refiere al uso de la tecnologia, este nuevo método es muy
[lamativo para el nino y hace que despierte el interés por
aprender. Frente a ello, Vértiz-Osores, et al. (2019), indi-
can que el uso de las TIC “ha motivado a que los nifios
logren habilidades cognitivas, interactuen con sus pares,
y adquieran habitos durante las didacticas de ensefianza
y aprendizaje”. (p.152)

Cabe mencionar que en los ultimos afios las TIC han ori-
ginado una serie de variantes en todas las actividades del
ser humano, y el area educativa no podia estar exenta de
estos cambios en todos los niveles, incluida la educacion
inicial, por consiguiente, la mecanica habitual de prepara-
cion pedagodgica en los nifos también se ha modificado.
El uso de la tecnologia educativa como apoyo al proceso
de ensefianza - aprendizaje, ha permitido emplear nue-
vas estrategias con programas educativos interactivos,

que logran reforzar los conocimientos obtenidos en la
clase, tomando en cuenta los ritmos de aprendizaje de
cada nifio. En efecto Garcia, et al. (2016), explican que un
“software multimedia educativo debe utilizar un proceso
metodoldgico que permita apegarse a los requerimientos
y necesidades del usuario final y que cumpla con el obje-
tivo para el que fue concebido’ (p.224)

Con esta intencion se considerd indagar el conocimiento
previo sobre los procesos cognitivos en el area loégico ma-
tematico en los nifios, para luego definir las actividades
que se emplearian en el programa interactivo educativo
establecidas conforme a las edades de desarrollo que se
encuentran los nifios (5 afios), ademas debian reunir las
condiciones adecuadas y sobre todo que alcanzara la sa-
tisfaccion de las necesidades de la poblacion de estudio.
Para lograr este objetivo se utilizaron agentes implicados
que participaron en el disefio del programa interactivo
tales como computadora, parlante, power point, paint,
word, con la disponibilidad de estos recursos y progra-
mas se cred un software educativo que ademas es de
facil instalacion.

Con la elaboracién del programa educativo interactivo se
pretendié desarrollar las competencias l6gico matemati-
co de acuerdo con las capacidades, habilidades y el po-
tencial de cada estudiante. Ademas, debido a que gran
parte de estas herramientas o recursos son utilizados
en los hogares, se hace necesario involucrar al entorno
familiar de los niflos con el fin de orientarlos en el uso
adecuado y responsable de las mismas y sobre el im-
pacto que estan tiene en el aprendizaje infantil. Sanabria
& Villamizar (2020), indican que se pueden integrar a las
TIC en cualquier tema de matematica y que el disefio e
implementacion de un software educativo en esta area,
permite al nifo una rapida percepcion de las situaciones
problematicas de una manera participativa. Es decir que
al utilizar la tecnologia de manera ludica e interactiva
se podré ayudar a que los nifios tengan otra forma de
aprendizaje, tomando en cuenta el interés educativo en
diversos temas segun el curriculo de educacion inicial, de
esta forma se lograra que los nifios adquieran en varios
ambitos distintas habilidades con una ensefianza - apren-
dizaje de manera llamativa.

Maldonado Zufiiga, et al. (2020), refieren que los “sof-
twares educativos estdn creados con metodologias que
permiten a los estudiantes desarrollar habilidades y cono-
cimientos necesarios para combatir las dificultades pre-
sentadas en clases” (p.127), desde esta proyeccion y en
correspondencia con los criterios técnicos curriculares,
se hace necesario insertar a las TIC en el curriculo edu-
cativo para que desde los primeros afios de vida puedan
explorar, potenciar su pensamiento 16gico y construir nue-
VOS conocimientos.

En consecuencia, por todo lo expuesto se cred un pro-
grama educativo interactivo con la finalidad de facilitar
los procesos de ensefianza - aprendizaje que cuenta
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con herramientas multimedia, videos, sonidos, imagenes,
ejercicios y juegos instructivos que desarrollen el pensa-
miento l6gico mateméatico en los nifos de cinco anos. El
proceso de elaboracion del software tiene como principio
primordial una produccion de calidad que cumpla con los
requisitos y objetivos planteados. Para el desarrollo del
software se aplico la metodologia sugerida por Garcia, et
al. (2016), quienes consideran las siguientes fases:

Concepto o Pre-Produccion: es la primera fase en
donde se establece la concepcion, los agentes impli-
cados, viabilidad, justificacion del programa educativo
interactivo.

Anélisis: considerada la segunda fase y hace referen-
cia a las metas, objetivos, identificacion de los ele-
mentos, estrategias, tareas de aprendizaje, analisis
del contenido, requerimientos técnicos — funcionales
que el programa educativo interactivo debe cumplir.

Disefio: en esta fase se requiere las caracteristicas de
software educativo, y la elaboracion de la ficha psi-
copedagogica, esquema de navegacion (interaccion
con menus) que conforman el disefio estructural y la
interfaz.

Desarrollo: es la fase en la que se realiza la selecciéon
de las herramientas de software y hardware que se uti-
lizaran en el transcurso del proyecto, manual tedrico,
edicion de los elementos multimedia (sonidos, image-
nes, videos, efectos especiales, asi como archivos de
texto, botones).

Implementacion: es la primera prueba piloto, en don-
de se evallan los contenidos, el disefio del entorno
pedagdgico, técnico y estético, para los aprendizajes
esperados.

Produccion: es la Ultima fase considerando la version
final del software educativo.

En definitiva, cabe mencionar que existen herramientas
de facil uso que, con solo utilizar menus, iconos, botones,
formas o plantillas, permiten generar programas educati-
vos interactivos. Este es el caso de Power Point que es un
programa incluido en el paquete de Office, facil de utilizar
y que tanto docentes, padres y nifios estan familiarizados
con su interfaz. Es asi como el software educativo para
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico que se
elabord contiene:

Imagen: varias imagenes relacionadas con el objetivo
del software, nimeros e imagenes de animales, emojis
con caras triste y feliz.

Video: de tipo musical referente a los numeros del 1
al 10.

Textos: estan ubicados en los titulos de cada actividad.

Mensajes de retroalimentacion: cada actividad mues-
tra un aviso de error o acierto, con esto el niflo sabra si
se equivoco o debe intentarlo nuevamente.

Audios: elaborados con el fin de que los nifios escu-
chen las instrucciones de la actividad a realizar.

Conviene enfatizar que el programa educativo interacti-
VO esta compuesto por cinco actividades que ayudaran
a los nifios a reforzar su conocimiento sobre los numeros
del 1 al 10. En la interfaz principal se puede observar un
menu con diferentes actividades, ademas es importante
recalcar que no es un programa secuencial, al contrario,
el nifio puede seleccionar la actividad que mas sea de
su agrado y navegar con facilidad por cada una de ellas,
esto se logra a través del uso de hipervinculos, que es
una accion muy conocida en Power Point (Figura 1).

L
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b cosas o animales
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Armo los

‘,“. Louuunm de
Figura 1. Portada del programa educativo interactivo.
Primera actividad: cantando aprendemos Ios numeros.

En la cual el nifio escucha una cancion de fondo de los
nuameros y los visualiza cada uno de ellos (1 al 10), esta
actividad permite al nifo distinguir no solo la pronuncia-
cién de cada numero sino también la forma correcta. La
tonada se la puede escuchar gracias a la opcion de he-
rramientas de audio (Figura 2).

CANTANDO o
APRENDEMOS ¥y

lt JUNTOS Q“-jam

iy 3 ').]*— ey . s J "

Figura 2. Explicacion de la actividad a realizar con el uso del
comando de voz.

Segunda actividad: armo conjuntos de numeros.

El nifio debe relacionar la cantidad de animales que hay
en un conjunto y seleccionar el niUmero que se encuentra
en la parte inferior, si acierta aparece un emoji aplaudien-
do, caso contrario si se equivoca le solicita que lo vuelva
a intentar. Esta actividad esta conformada por imagenes
estaticas vinculadas a las figuras correctas o incorrectas
las cuales dirigen a otra diapositiva mediante un hipervin-
culo (Figura 3).
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Figura 3. Relacion de nocion de cantidad.
Tercera actividad: ayudanos a encontrar el camino.

En esta ocasion se le solicita al nifio a que ayude a la rana
saltarina a encontrar el camino correcto, seleccionando
cada una de las rocas de forma correcta, las mismas que
contienen los numeros del 1 al 10. Cada vez que selec-
cione la roca con el nUmero se vinculara a otra diapositiva
donde la rana aparecera en la nueva posicion y asi suce-
sivamente hasta llegar al nimero 10 (Figura 4).

Figura 4. Serie numérica.
Cuarta actividad: encontrar los pares.

Con esta actividad el nifio estimulara su memoria, ya que
tiene que destapar una a una las tarjetas para encontrar
Su par, en las tarjetas se puede visualizar cierta cantidad
de frutas diferentes. Este juego interactivo se lo realiza
con la herramienta formas y la opcion rectangular, al con-
figurarlos respectivamente en el panel de animacion se
logra que las tarjetas roten y si no son correctas se vol-
veran a girar hasta que se encuentren todos los pares
(Figura 5).

1224

NCONTRAR LOS
PARES

5 )

l SIGUIENTE

Quinta actividad: conecto los puntos.

Figura 5. Memoria numérica.

Este juego interactivo consiste en unir los puntos
del 1 al 10 de forma secuencial, cuando culmine sa-
tisfactoriamente con la actividad se formara la figu-
ra de un elefante. De igual forma que en la activi-
dad tres, cada vez que el nifio seleccione el numero
un hipervinculo ira interactuando con otra diapositiva
que contiene cada parte del elefante (Figura 6).

EMPEZAR

UNIR LOS PUNTOS ELEFATI

Figura 6. Secuencia de numeros.

Los recursos digitales empleados en este programa edu-
cativo interactivo engloban caracteristicas visuales llama-
tivas, sonidos agradables y dinamicos, que inducen a que
el nino mantenga una actitud activa ante la presentacion
de los contenidos, que ocasionan la adquisicion de co-
nocimientos en lo referente al desarrollo del pensamiento
l6gico matematico. Esta herramienta interactiva puede
ser utilizada no solo en las instituciones educativas, sino
también en los hogares, con el cual se podra reforzar las
competencias adquiridas en las aulas.

En consecuencia Nieves Pupo, et al. (2019), recalcan
que para atender dichos procesos se requieren de “una
atencion consciente desde los procesos de ensefianza —
aprendizaje” (p.394), ya que estos constituyen un camino
para el desarrollo de este tipo de pensamiento De igual
forma, Cuesta Suérez, et al. (2015), indican que los recur-
sos empleados a través de las TIC giran en torno a las
habilidades cognitivas y dentro de estas al razonamiento
nuUMErico.
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Por esta razén, considerando las necesidades de los ni-
fos en estudio, se aplicd una herramienta de aprendiza-
je a través de un programa educativo interactivo con el
que se logré captar la atencion y potenciar la capacidad
de resolucion de problemas en lo que respecta al area
l6gico matematico. A consecuencia de esto Montesano
& Quiroga (2020), refieren que estos conceptos cobran
significado segun las experiencias, por lo tanto, al referir-
se al aprendizaje de las matematicas, se debe mantener
presente el enfoque tedrico, la practica directa y el razo-
namiento légico que conllevan a una integracion signifi-
cativa para su aprendizaje.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion se realizd en una muestra de diez nifios
de cinco afios escogidos de forma intencional, cuyo ob-
jetivo se encauzo en conocer los perfiles cognitivos en el
ambito de relaciones l6gico matematico, para posterior-
mente desarrollar un programa educativo interactivo. El
enfoque de estudio fue cuantitativo, con un disefio des-
criptivo y longitudinal, tipo campo, aspecto que permitio
la recoleccion de los datos para emplear estrategias des-
de la didactica con el uso de las Tics, en donde se llevo
un seguimiento sobre cada una de las fases que susten-
tan el disefio metodologico de desarrollo del software y
que se evidencia a continuacion:

Pre-Produccion, se establece la idea inicial del

software.

Anélisis, se definen las metas, objetivos, estrate-
gias, tareas, contenidos, requerimientos técnicos
— funcionales.

Disefo, se precisa el esquema de navegacion, disefio
estructural e interfaz.

Desarrollo: seleccion de las herramientas adecuadas,
construccion de los elementos multimedia.

Implementacion, socializacion de la prueba piloto,
evaluacion del software esperado.

Produccion, version definitiva del software.

Para la etapa de desarrollo se tomd en consideracion el
programa power point, ya que es el mas conocido y 6pti-
mo para docentes, nifios y padres de familia, se utilizaron
herramientas propias del programa como hipervinculos,
formas, tarjetas, opcion de insertar imagenes, videos,
textos y audios con las instrucciones a seguir en cada
actividad para facilitar su comprension, ademas cada ac-
tividad cuenta con mensajes de retroalimentacion.

RESULTADOS Y DISCUSION

La poblacion objeto de estudio se la realizé en diez nifios
de cinco afios, y fueron sus padres a quienes se le apli-
c6 una encuesta con la finalidad de obtener informacion
necesaria sobre los programas educativos interactivos y
como estos influyen en el desarrollo l6gico matematico

de sus hijos. Dentro de las interrogantes presentadas, se
visualizan explicitamente las siguientes (Tabla 1):

Tabla 1 Encuesta aplicada a los padres de la poblacion
de estudio.

Resultados
No Preguntas
Si NO
1 ¢Sabe usted que son las Tics? 80% 20%
¢ Tiene conocimiento de lo que es o o
2 un software educativo? 80% 20%
¢Le gustaria aprender sobre sof- o o
8 twares educativos? 80% 20%
¢ Considera que la virtualidad ayu-
4 da en el aprendizaje? 80% 20%
¢Después de conocer sobre sof-
tware educativo cree que puede o o
5 este ayudar en el aprendizaje de 100% | 0%
los nifios?

abke waled ma TICa?

20%

Figura 7 Informacion sobre las Tics.

De acuerdo con la pregunta realizada se aprecia que el
80% de los padres respondieron de manera positiva, ya
que han recibido charlas e indicaciones, sin embargo, el
20% de ellos no tienen informacion acerca de lo que son
las TIC y divagan en el tema, ya que no han utilizado la
tecnologia en ninglin momento de su vida, pues la educa-
cion anteriormente era distinta.

Figura 8. Conocimiento de los programas educativos interactivos.

Conforme al grafico muestra que el 80% (Figura 8) afir-
maron que presentan conocimiento del tema, pues sus
hijos han trabajado actividades con las indicaciones del
funcionamiento por parte de los docentes, en cambio
el 20% no saben sobre los programas educativos inte-
ractivos, debido a que no han contado con los recursos
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necesarios para descargar los programas. Es por esta
razén que se considera de suprema importancia dar co-
nocimiento a los padres de familia sobre las herramientas
tecnolégicas que pueden estar al alcance de sus manos
y que les ayudara de manera satisfactoria en el desarrollo
de sus hijos o hijas.

ek asitwem

Figura 9 Uso de los programas educativos interactivos.

Acorde con los datos obtenidos por las personas encues-
tadas, 80% consideran (Figura 9) que un programa edu-
cativo interactivo seria de gran ayuda para el aprendizaje
de sus hijos en los hogares y 20% alegaron negativamen-
te debido a que necesitan de la ayuda correspondiente
para utilizar el programa de ensefianza

3 - jfomsiders gue o virfeelided syeds
sdizmjmw

Figura 10. Virtualidad y aprendizaje.

En cuanto a esta interrogante el 80% de los padres en-
cuestados (Figura 10) responden de manera afirmativa
e indican que pese a posibles dificultades, la virtualidad
ayuda en la ensefianza, porque existentes diferentes pro-
gramas que propician el aprendizaje en distintas edades
y ambitos con el uso de diversos métodos, sin embargo,
el 20% piensan negativamente, debido a que al colocar
al nifio frente a cualquier aparato tecnolégico, pueden
ocasionar desconcentracion en el menor y no adquirir un
adecuado aprendizaje.

Sin embargo, al dar una corta explicacion del contenido
y los beneficios del programa educativo interactivo, los
padres dieron la apertura para la utilizacion del software
antes mencionado.

En efecto se elabord el programa educativo interactivo
con la finalidad de potenciar la integracion de saberes
en el area l6gico matematico a través de la experiencia,
distribuido en cinco componentes que se relacionan con
secuencia - orden de conteo, identificacion de numero -
nocion de cantidad, seriacion, clasificacion, agrupacion

y memoria. De ahi que Lezcano, et al. (2017), corroboran
que “todas las acciones que se realizan tienen el propo-
sito de que el alumno siga un conjunto de pasos que le
permita apropiarse del concepto de numero a la vez que
interacciona con el sistema informatico” (p.171)

Figura 11. Programa educativo interactivo y el apoyo en el
aprendizaje de los nifios.

Finalizada la construccion del programa educativo inte-
ractivo (Figura 11) y una vez que se les entreg6 a los pa-
dres con las debidas indicaciones del uso y funcion de
cada uno de los componentes, se aplicaron inmediata-
mente a los diez nifios, como consecuencia, se determind
segun los resultados aportados por los padres que dicho
software fue compatible y flexible en un 100%. La ejecu-
cion fue de facil uso, coherente a la poblacion que se di-
rigio, el cual permitié la integracion de los contenidos del
programa e interacciéon de la persona encargada de los
ninos, en definitiva se demostrd la importancia de utilizar
las TIC como un recurso para la educacion de sus hijos,
puesto que alcanzaron un aprendizaje significativo en el
ambito 16gico matematico mediante diversas actividades
ludicas con imagenes llamativas y sonidos motivado-
res que ayudaron a resolver cada actividad planificada,
avanzando de acuerdo a su propio ritmo de aprendizaje.

Con el resultado obtenido los padres de familia compren-
dieron la necesidad del educando de obtener una herra-
mienta que le permita desarrollarse en el @ambito académi-
€Oy como persona activa, ademas de ver a la informatica
como nueva tecnologia para ser integrada al sistema
educativo, de igual forma indicaron que el programa fue
una herramienta didactica e interactiva que desarroll6 el
pensamiento l6gico matematico, ademas que el nivel de
sonidos utilizados fue la correcta, de forma semejante las
animaciones que mejoraron el nivel de atenciéon en cada
uno de ellos y que las imagenes empleadas motivaron a
la imaginacion de los nifios. La aplicacion de este progra-
ma educativo interactivo se desarrollé bajo un conjunto
de fases planificadas que implicd la participacion de la
muestra de estudio con la finalidad de alcanzar el obje-
to establecido, con esto concuerda Reséndiz-Balderas
(2020), quien manifiesta que los estudiantes comienzan
con la manipulacién del software en donde van exploran-
do el material y a través del ensayo - error se les per-
mite intentarlo las veces que sean necesarias hasta que
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encuentren la respuesta correcta, alcanzado de esta for-
ma un aprendizaje significativo.

CONCLUSIONES

La elaboraciéon del programa educativo interactivo cons-
tituyd una fuente para adquirir conocimientos, este fue
encaminado conforme al proceso evolutivo y las necesi-
dades de los nifios, ademas de contar con una adecua-
da aplicacion multimedia que proporciond interés, moti-
vacion e incremento los niveles de atencion, memoria y
razonamiento numerico.

La interrelacion del programa educativo interactivo con
los nifios de estudio facilitd el desarrollo de las habilida-
des logico matematico, puesto que posibilité el aprendi-
zaje de procesos mas complejos, por consiguiente, se
lo considerd apropiado para el desarrollo de los aspec-
tos cognitivos en los nifios, razén por la que queda de-
mostrado que los nifios al jugar estan desarrollando sus
capacidades.

Conforme a las vivencias de los padres en el trabajo con
sus hijos determinaron que el uso del programa educati-
vo interactivo fue un recurso didactico indispensable no
solo por ser divertido. Sino también por el aporte en la
formacion del conocimiento sobre todo en el area de las
matematicas en donde se presentan el mayor porcentaje
de dificultades en el proceso de ensefianza - aprendizaje
de los nifios.
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