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RESUMEN

Este articulo presenta los resultados de un estudio cua-
siexperimental realizado en la Institucion Educativa Rural
Guillermo Gaviria Correa (Rionegro, Colombia), orientado a
resignificar la evaluacion de la geometria en estudiantes de
octavo grado mediante tecnologias digitales. Se identificd
que las evaluaciones tradicionales limitan el aprendizaje
significativo y la motivacion estudiantil. Por ello, el objetivo
fue disefiar una estrategia didactica mediada por las TIC
que integrara saberes disciplinares y cotidianos, contextos
socioculturales y dimensiones emocionales, para promo-
ver una ensefianza interactiva y una evaluacion integral de
los saberes geométricos.

La metodologia adopté un enfoque mixto, con aplicacion
de pretest y postest, encuestas tipo Likert y entrevistas se-
miestructuradas. La intervencion incluyé el uso de aplica-
ciones APK y plataformas virtuales como ThatQuiz, Kahoot
y Cokitos. Los resultados mostraron un incremento en el
desempefo académico cuando se hizo uso de estas he-
rramientas tecnoldgicas: la media paso6 de 2,3 a 3,9, con
mejoras en el 95% de los estudiantes, confirmadas me-
diante la prueba de rangos de Wilcoxon. Se concluye que
la estrategia mediada por las TIC fortalecio el aprendizaje
geométrico y competencias transversales como colabora-
cién, comunicacion y autonomia, consolidando asi un enfo-
que de evaluacion integral, motivador y formativo.
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Evaluacion formativa, evaluacion integral, retroalimenta-
cion, entornos virtuales de aprendizaje.
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ABSTRACT

This article presents the results of a quasi-experimen-
tal study conducted at the Institucion Educativa Rural
Guillermo Gaviria Correa (Rionegro, Colombia), aimed at
re-signifying the assessment of geometry in eighth-grade
students through digital technologies. It was identified that
traditional evaluations limit meaningful learning and stu-
dent motivation. Therefore, the objective was to design a
didactic strategy mediated by ICT that integrates discipli-
nary and everyday knowledge, sociocultural contexts, and
emotional dimensions to promote interactive teaching and
comprehensive assessment of geometric learning. The
methodology adopted a mixed approach, applying pre-
test and posttest instruments, Likert-type surveys, and se-
mi-structured interviews. The intervention included the use
of APK applications and virtual platforms such as ThatQuiz,
Kahoot, and Cokitos. Results showed an increase in aca-
demic performance when these technological tools were
used: the mean score rose from 2.3 to 3.9, with improve-
ments in 95% of students, statistically confirmed by the
Wilcoxon signed-rank test. It is concluded that the ICT-
mediated strategy enhanced geometric learning and stren-
gthened transversal competencies such as collaboration,
communication, and autonomy, consolidating an integral,
motivational, and formative evaluation approach.

Keywords:

Formative assessment, holistic, feedback, virtual learning
environments.

REVISTA METROPOLITANA DE CIENCIAS APLICADAS | Revista Cientifica Multidisciplinaria de la Universidad Metropolitana de Ecuador
E-mail: revista@umet.edu.ec
Volumen 9 | Niimero 5 | Septiembre - Octubre -2026

187



INTRODUCCION

La educacion constituye uno de los pilares fundamenta-
les para el desarrollo de las sociedades, al favorecer la
formacion de ciudadanos capaces de comprender, inter-
pretar y transformar la realidad desde una perspectiva
critica, ética e innovadora. En un contexto caracterizado
por la acelerada produccion de conocimiento, la trans-
formacion digital y la creciente complejidad de los pro-
blemas sociales, ambientales y tecnoldgicos, los siste-
mas educativos enfrentan el desafio de superar modelos
tradicionales centrados en la transmision de contenidos
para orientar la ensefianza hacia el desarrollo integral de
competencias que permitan a los estudiantes responder
a las demandas del siglo veintiuno. Desde esta perspec-
tiva, la formacion escolar debe propiciar la integracion de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes, fortale-
ciendo el pensamiento critico, la creatividad, la resolucion
de problemas y la capacidad para establecer relaciones
entre diferentes campos del saber (Colombia. Ministerio
de Educacion Nacional, 2017, 2021; De Zubiria, 2006;
Rychen & Salganik, 2001).

En este proceso de transformacion, la evaluacion adquie-
re un papel decisivo al dejar de concebirse Unicamente
como un mecanismo para medir resultados y convertir-
se en un proceso permanente de acompafiamiento al
aprendizaje. Evaluar implica comprender como aprenden
los estudiantes, identificar sus fortalezas, reconocer sus
dificultades y ofrecer oportunidades para mejorar conti-
nuamente. En este sentido, Cajiao (2008) sostiene que la
evaluacion debe trascender la asignacion de calificacio-
nes para convertirse en una herramienta pedagodgica que
reconozca la diversidad de los estudiantes y favorezca
su desarrollo integral mediante estrategias pertinentes y
contextualizadas.

Las transformaciones educativas contemporaneas tam-
bién han impulsado la incorporacion de recursos tecno-
l6gicos que amplian las posibilidades de los procesos
de ensefianza y evaluacion. La utilizacion de plataformas
virtuales, recursos digitales y entornos de aprendizaje fa-
vorece la interaccion, la retroalimentacion inmediata, la
autoevaluacion y la construccion colaborativa del cono-
cimiento. Litwin (2008) plantea que los docentes deben
resignificar la evaluacion mediante el aprovechamiento
pedagogico de las tecnologias de la informacion y la co-
municacion, mientras que Fontan (2004) destaca la nece-
sidad de integrar la evaluacion diagnostica, formativa y
sumativa dentro de entornos virtuales que favorezcan la
participacion activa del estudiante. En la misma direccion,
Cano & Hernandez (2012) sefialan que la evaluacion en
ambientes virtuales fortalece el desarrollo del pensamien-
to critico, optimiza los tiempos del proceso evaluativo y
proporciona una retroalimentaciéon mas oportuna. Por su
parte, Del Moral & Villalustre (2013) resaltan que las he-
rramientas digitales permiten diversificar las estrategias

de evaluacion y promover experiencias de aprendizaje
mas dinamicas, participativas y significativas.

No obstante, la incorporacion de tecnologias en los pro-
cesos educativos requiere fundamentos epistemologicos
que orienten su utilizaciéon desde una perspectiva integra-
dora. El pensamiento complejo constituye uno de los prin-
cipales referentes para comprender la educacion como
un proceso donde convergen multiples dimensiones del
conocimiento. Morin (1999) sostiene que la educacion
debe formar personas capaces de contextualizar y globa-
lizar el conocimiento, superando la fragmentacion disci-
plinaria que histéricamente ha limitado la comprension de
la realidad. Asimismo, propone reconocer el error como
parte del aprendizaje, fortalecer la comprension humana
y promover una formacién orientada hacia la responsa-
bilidad individual y colectiva. Desde esta perspectiva,
la evaluacion deja de ser un acto aislado para conver-
tirse en un proceso continuo de reflexion, construccion
y retroalimentacion. Los principios dialdgico, recursivo y
hologramatico desarrollados por Morin (1998, 2016) res-
paldan esta concepcion al explicar que el aprendizaje
surge de la interaccion permanente entre conocimientos,
emociones, contextos y experiencias.

De manera complementaria, la transdisciplinariedad
amplia esta vision al promover la integracion de conoci-
mientos provenientes de diferentes disciplinas y formas
de comprender la realidad. Max-Neef (2004) plantea una
estructura jerarquica del conocimiento organizada en los
niveles empirico, pragmatico, normativo y ético, orientada
a comprender los problemas complejos desde multiples
perspectivas. Nicolescu (1996) incorpora los conceptos
de niveles de realidad y l6gica del tercero incluido como
fundamentos para superar las fronteras tradicionales en-
tre disciplinas, mientras que Freitas et al. (1994), mediante
la Carta de la Transdisciplinariedad, defienden una edu-
cacion abierta al didlogo entre diferentes saberes. En la
misma linea, Delgado (2016) destaca la importancia del
dialogo horizontal entre conocimientos cientificos, popu-
lares y ancestrales; y posteriormente Delgado (2018); jun-
to con Delgado & Sotolongo Codina (2006), profundizan
en la construccion de una epistemologia sustentada en la
complejidad, la integracion de saberes y la comprension
contextualizada de los procesos educativos.

En coherencia con estos fundamentos, las competen-
cias transversales constituyen un componente esencial
de la formacion integral al articular conocimientos, habi-
lidades, valores y actitudes que permiten desenvolver-
se en escenarios caracterizados por el cambio perma-
nente. La propuesta curricular basada en competencias
desarrollada por De Zubiria (2013) fortalece la integra-
cion entre el saber, el hacer, el ser y el convivir, plan-
teamiento que también se encuentra presente en los
Estandares Basicos de Competencias, en los Derechos
Basicos de Aprendizaje, en la propuesta sobre pensa-
miento geométrico y tecnologias computacionales, en la
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transversalidad curricular y en la Estrategia de Formacion
de Competencias Socioemocionales promovidas por
el Ministerio de Educacion Nacional (2008, 2016, 2017,
2021). Desde una perspectiva internacional, Rychen &
Salganik (2001) consideran que las competencias clave
constituyen la base para responder a las demandas de
sociedades caracterizadas por la innovacion, la transfor-
macion tecnoldgicay la complejidad creciente de los pro-
blemas contemporaneos.

La ensefanza de las matematicas representa uno de los
escenarios donde estas transformaciones adquieren ma-
yor relevancia, debido a su contribucion al desarrollo del
razonamiento l6gico, la argumentacion, la modelacion
y la resolucion de problemas. Dentro de este campo, la
geometria ocupa un lugar esencial porque favorece la
visualizacion espacial, la interpretacion de representa-
ciones, el establecimiento de relaciones entre objetos y
el desarrollo del pensamiento abstracto. Sin embargo, a
pesar de su importancia en la formacion integral, su en-
sefianza continta desarrollandose, en numerosos contex-
tos escolares, mediante metodologias tradicionales cen-
tradas en la memorizacion de definiciones, la repeticion
de procedimientos y la aplicacién mecanica de férmulas,
situacion que limita la comprension profunda de los con-
ceptos geométricos y reduce el interés de los estudiantes
por el aprendizaje de esta disciplina.

Estas limitaciones también se reflejan en los procesos de
evaluacion, donde aun predominan instrumentos con-
vencionales que privilegian la obtencion de respuestas
correctas sobre la comprension, el andlisis y la argumen-
tacion. Como consecuencia, la evaluacion suele percibir-
se como un procedimiento de control y calificacion mas
que como una oportunidad para fortalecer el aprendizaje.
En la educacion basica secundaria, particularmente en
el grado octavo, esta situacion se manifiesta en el esca-
S0 interés que despiertan las pruebas impresas entre los
estudiantes, quienes las consideran poco atractivas y
alejadas de las dinamicas tecnolégicas presentes en su
vida cotidiana. A ello se suma que, en numerosas institu-
ciones educativas, aun existiendo recursos tecnolégicos
suficientes, estos permanecen subutilizados, lo que evi-
dencia una brecha entre las posibilidades pedagdgicas
que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comu-
nicacion y su implementacion efectiva en los procesos de
ensefianza y evaluacion.

En el ambito especifico de la geometria, estas dificulta-
des adquieren una mayor complejidad debido a la natu-
raleza espacial de sus contenidos. Las representaciones
bidimensionales presentes en los textos impresos limitan
la comprension de figuras tridimensionales, dificultan la
visualizacion de transformaciones geométricas y restrin-
gen el desarrollo del razonamiento espacial. Frente a es-
tas limitaciones, diversos autores destacan el potencial
de los entornos virtuales y de los programas especializa-
dos para favorecer aprendizajes mas significativos. Del

Moral & Villalustre (2013) sostienen que los ambientes vir-
tuales enriquecen la ensefanza y la evaluacion mediante
actividades dinamicas e interactivas que incrementan la
motivacion y favorecen la construccion del conocimiento.
De manera similar, Abad-Pefa et al. (2026); y Riascos &
Curbeira (2018) afirman que los programas de geometria
dinamica permiten representar figuras en multiples di-
mensiones, facilitando la comprensién de conceptos que
dificilmente pueden visualizarse mediante representacio-
nes estaticas, contribuyendo asi a superar obstaculos
tanto didacticos como epistemolégicos.

Esta realidad demuestra que las dificultades observadas
no responden exclusivamente al bajo desempefio acadé-
mico de los estudiantes, sino también a la permanencia
de modelos educativos caracterizados por la fragmen-
tacion del conocimiento y por practicas evaluativas cen-
tradas en la reproduccion de informacion. Desde esta
perspectiva, resulta necesario avanzar hacia propuestas
pedagdgicas que integren conocimientos disciplinares,
competencias transversales, contextos socioculturales y
dimensiones emocionales dentro de un mismo proceso
formativo, favoreciendo una evaluacion que promueva la
reflexion, la participacion activa y la construccion signifi-
cativa del conocimiento.

En este contexto, la presente investigacion propone resig-
nificar la evaluacion de los saberes geométricos median-
te una estrategia didactica mediada por las tecnologias
de la informacion y la comunicacion, sustentada en los
principios del pensamiento complejo y de la transdisci-
plinariedad. La propuesta busca integrar conocimientos
matematicos con experiencias cotidianas, fortalecer las
competencias transversales y transformar la evaluacion
en un proceso continuo de aprendizaje, reflexion y retro-
alimentacion, donde el estudiante asuma un papel activo
en la construccion de su propio conocimiento.

Con base en estos fundamentos, el objetivo de la investi-
gacion es disefiar una estrategia didactica mediada por
las tecnologias de la informacién y la comunicacion que
articule saberes disciplinares y cotidianos, contextos so-
cioculturales y dimensiones emocionales para resignificar
la evaluacion de los saberes geométricos y fortalecer las
competencias transversales en estudiantes de octavo
grado, promoviendo una ensefanza interactiva, una eva-
luacion integral y aprendizajes significativos acordes con
las demandas de la educacion contemporanea.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion se fundamentdé en un enfoque mix-
to (Creswell & Plano Clark, 2018), integrando técnicas
cuantitativas y cualitativas para lograr una vision amplia
y profunda del fenémeno educativo. Se adoptd un dise-
Ao cuasiexperimental con pretest y postest (Campbell &
Stanley, 1963), aplicado a un grupo de veintidés estudian-
tes del grado octavo de educacion bésica secundaria de
la Institucion Educativa Rural Guillermo Gaviria Correa
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(Rionegro, Colombia). La institucion, por sus caracteristi-
cas poblacionales (ciento noventa y siete estudiantes en
2025), solo cuenta con un salén por cada grado.

El estudio se desarrollé en cinco fases (Tabla 1) donde
cada una permiti¢ articular la planeacion, el diagnéstico,
la implementacion de la estrategia didactica, la aplicacion
de evaluaciones y la valoracion de resultados, integrando
tanto dimensiones académicas como socioemocionales.

Tabla 1. Fases de la investigacion.

Fase Descripcion

Disefio de la estrategia evaluativa
mediada por las TIC y aplicaciones
APK.

Aplicacion del pretest (tipo ICFES),
basado en los DBA -Derechos Ba-
sicos de Aprendizaje (Colombia. Mi-
nisterio de Educacioén, 2016) sobre
geometria.

Organizacion

Diagnostico

Desarrollo de actividades con APK
y plataformas Web 2.0 (Cokitos,
Kahoot, ThatQuiz), aprendizaje cola-
borativo y retroalimentacion.

Implementacion

Evaluacion final en plataforma Tha-

Postest tQuiz sobre las mismas competen-
cias y los DBA.
Evaluacion Andlisis del impacto académico vy

socioemocional de la estrategia.

La estrategia didactica consistié en el uso de treinta ta-
bletas institucionales con aplicaciones de geometria, per-
mitiendo un trabajo inicial individual seguido de dinami-
cas colaborativas. Las sesiones incluyeron la resolucion
de ejercicios, retos interactivos y juegos didacticos apo-
yados en plataformas digitales como Kahoot, ThatQuiz y
Cokitos. Esto favorecié la apropiacion de conceptos de
areas, volumenes y teoremas fundamentales, al tiempo
que promovio la cooperacion y el aprendizaje autbnomo
(Figura 1).

Figura 1. Aplicaciones geométricas APK en tabletas es-
colares y actividades interactivas con plataformas Web
2.0.

De manera complementaria, se realizaron simulacros
evaluativos tipo ICFES en ThatQuiz, que permitieron
a cada estudiante recibir retroalimentacion inmediata
(Figura 2). Finalmente, se aplico el postest en linea, que

termind consolidando los aprendizajes trabajados duran-
te la intervencion.

EL VOLUMEN de la piramide es:
®192 m*
0576 m?
O288m*

Slaamt

Figura 2. Simulacro evaluativo en plataforma ThatQuiz
con retroalimentacion inmediata.

Los instrumentos de recoleccion incluyeron:

a. Pretest y postest de geometria: pruebas diagnoéstica
y final, con items sobre areas, volumenes, semejanza
de tridangulos, teorema de Pitagoras y propiedades de
circunferencias.

b. Encuestas tipo Likert. una encuesta aplicada tras el
pretest para conocer la disposicion hacia el uso de las
TIC, y otra posterior al postest para evaluar el impacto
de la estrategia.

c. Entrevistas semiestructuradas: aplicadas al 50% de
los estudiantes, con preguntas abiertas que permitie-
ran explorar percepciones, emociones y aprendizajes
derivados de la propuesta.

El andlisis de datos siguio el siguiente procedimiento:

a. Elcomponente cuantitativo: se compararon los resulta-
dos del pretest y postest mediante la prueba de rangos
de Wilcoxon (nivel de significacion 0.05), procesados
en IBM SPSS. Se complementd con representaciones
graficas (diagramas de barras y lineas) que facilitaron
la comparacion del rendimiento estudiantil.

b. El componente cualitativo: las entrevistas se analiza-
ron con enfoque interpretativo, permitiendo identificar
significados atribuidos por los estudiantes al aprendi-
zaje de la geometria y al uso de herramientas digitales.

c. Latriangulacion de resultados: permitié contrastar evi-
dencias cuantitativas y cualitativas, fortaleciendo la
validez interna del estudio.

d. Encuanto a las consideraciones éticas, se garantizo la
participacion voluntaria, el consentimiento informado
de estudiantes y acudientes, la confidencialidad de la
informacion y el cumplimiento de las normativas ins-
titucionales. El estudio se desarrollé con fines estric-
tamente pedagodgicos, respetando los principios de
equidad y bienestar de los participantes.

RESULTADOS Y DISCUSION

El andlisis de los resultados evidencié que la estrategia
didéactica mediada por las TIC tuvo un impacto significati-
vo en el aprendizaje de los estudiantes. En la primera en-
cuesta diagndstica, se observé una disposicion favorable
del 92 % de los estudiantes hacia el uso de plataformas
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virtuales como alternativa pedagoégica (Tabla 2), lo cual
generd un ambiente propicio para la implementacion de
la estrategia.

Tabla 2. Resultados de la primera encuesta, para determi-
nar la disposicion y la actitud de los estudiantes frente al
uso de plataformas virtuales interactivas.

ENCUESTA 1: DISPOSICION Y ACTITUD %
TOTALMENTE DE ACUERDO 56,97%
ALGO DE ACUERDO 35,15%
NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO 6,97%
ALGO EN DESACUERDO 0,60%
TOTALMENTE EN DESACUERDO 0,30%

La comparacion entre el pretest y postest refleja un cam-
bio positivo en los niveles de desempefio. Mientras que
en el pretest los estudiantes se ubicaban mayoritariamen-
te en los niveles inferior y bajo, en el postest la mayoria
alcanzd niveles basico, alto y superior (Figura 3). Este
avance se confirma con las medidas de tendencia central
y dispersion (Tabla 3), que muestran un incremento en la
media de 2.3 a 3.9 puntos, junto con menor dispersion en
los resultados (Figura 4).

COMPARACION PRETEST Y POSTEST

4.5

4.5 44

S

w

1.8

PUNTAJE NOTA
)

12 3 4 5 6 7 8 9 101112131415 16 17 18 19 20 21 22
NUMERO DE ESTUDIANTES

==8=—=PRETEST === POSTEST

Figura 3. Comparacion de desempefios en el pretest y en
el postest.

Tabla 3. Medidas de tendencia central y de dispersion
pretest-postest.

PRETEST POSTEST
Media 2,3 Media 3,9
Error tipico 0,152184668 | Error tipico | 0,1357997
Mediana 2,25 Mediana 3,8
Moda 1,8 Moda 48
Desviacidn Desviacion
estandar 0,713809365 estandar 0,636957052
Rango 2,8 Rango 1,8
Minimo Minimo 3

Maximo 3,8 Maximo 4.8
Suma 50,6 Suma 85,8
Cuenta 22 Cuenta 22

PROMEDIO PRETEST Y POSTEST

3.9

EPRETEST ®mPOSTEST

Figura 4. Diagrama de barras del promedio obtenido en el
pretest y en el postest.

La aplicacion de la prueba de rangos con signo de
Wilcoxon demostro la efectividad de la intervencion. Los
resultados que se aprecian en la tabla 4 indican que vein-
tiun de los veintidos estudiantes mejoraron su desempefio
(Rango positivo) tras la estrategia, mientras que solo un
estudiante mantuvo el mismo nivel (Empate). Estos hallaz-
gos permiten concluir que la estrategia didactica produjo
una mejora significativa en el rendimiento geométrico.

Tabla 4. Rangos de la prueba Wilcoxon.

Rangos
N Rango Slér:a
promedio rangos
Rangos|g, | oo 00
negativos ’ ’
POSTEST - PRE-|Rangos
TEST positivos 21b [ 11,00 231,00
Empates 1c
Total 22

a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST
c. POSTEST = PRETEST

La segunda encuesta aplicada después del tratamiento
(Tabla 5) mostré que el 91% de los estudiantes valord
positivamente la estrategia evaluativa digital, destacando
la accesibilidad, la claridad de las instrucciones, la retro-
alimentacion inmediata y la oportunidad de correccion.
Estos resultados reflejan que la propuesta no solo fortale-
ci6 los aprendizajes geométricos, sino que también refor-
z6 la motivacion, la creatividad y el trabajo colaborativo.
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Tabla 5. Resultados de la segunda encuesta sobre el im-
pacto académico y social de la estrategia evaluativa con
herramientas digitales.

IMPACTO DE LA ESTRATEGIA CONTIC %
TOTALMENTE DE ACUERDO 75,00%
ALGO DE ACUERDO 16,00%
NI DE ACUERDO NI EN DESACUERDO 8,00%
ALGO EN DESACUERDO 0,37%
TOTALMENTE EN DESACUERDO 0,75%

El andlisis de las entrevistas semiestructuradas confirmo
estos hallazgos. Los estudiantes manifestaron que apren-
dieron de manera mas divertida, visual e interactiva, lo
que favorecio la comprension y la significatividad del
conocimiento. Resaltaron la retroalimentacion en tiempo
real como un elemento que fortalecié su confianza y au-
tonomia. Ademas, subrayaron que el trabajo en equipo
promovié competencias transversales como el respeto, la
comunicacion y la cooperacion. Los resultados cuantitati-
vos y cualitativos (Creswell, 2014), permiten concluir que
la estrategia didactica mediada por las TIC transformo la
experiencia evaluativa en geometria, pasando de un pro-
ceso tradicional y punitivo a un proceso integral, formati-
vo y motivador.

Los resultados obtenidos en esta investigacion concuer-
dan con los planteamientos de Morin (2016), al resaltar la
necesidad de una educacion que articule complejidad,
saberes y contextos. La estrategia didactica mediada
por las TIC permitio, en coherencia con lo planteado por
Delgado (2016), un diadlogo transdisciplinario en el que
los saberes geométricos dejaron de concebirse como
férmulas abstractas, para transformarse en espacios de
construccion de significados vinculados con la creati-
vidad, la emocion y la colaboracion. En este sentido, la
incorporacion de tecnologias interactivas favorecio tan-
to la comprension conceptual como la resignificacion
de la evaluacién como proceso formativo; todo esto, en
sintonia con la logica del tercero incluido propuesta por
Nicolescu (1996).

De igual forma, la experiencia recogida confirma los
aportes de Max-Neef (2004) en torno a la transdiscipli-
nariedad, al propiciar la integracion entre lo cognitivo, lo
emocional y lo tecnoldgico. Esta vision se enlaza con los
planteamientos de los académicos colombianos Cajiao
(2008); y Zubiria (2006), quienes enfatizan en la nece-
sidad de realizar préacticas pedagodgicas orientadas a la
autonomia, la motivacion intrinseca y el pensamiento cri-
tico. La investigacion demostré que el uso de entornos
virtuales y aplicaciones digitales potencia la visualizacion
de conceptos geométricos, su aplicacion contextual y la
participacion activa de los estudiantes. En consecuencia,
la evaluacion fue resignificada al pasar de un enfoque
centrado exclusivamente en la calificacion a otro mas for-
mativo e integral, que fortalece la autoeficacia, la reflexion

critica y las competencias transversales como el trabajo
en equipo, la resiliencia y la creatividad.

CONCLUSIONES

La estrategia didactica mediada por las tecnologias de la
informacion y la comunicacion demostré ser una alterna-
tiva eficaz para resignificar la evaluacion de los saberes
geométricos en estudiantes de octavo grado. La imple-
mentacion de aplicaciones moviles y plataformas virtua-
les favorecié un incremento significativo en el desempefio
académico, evidenciado en la mejora de los resultados
obtenidos entre el pretest y el postest, lo que confirma
que la evaluacion digital puede trascender la funcion de
medicion para convertirse en un proceso formativo orien-
tado al aprendizaje significativo.

La propuesta permiti¢ integrar los saberes geométricos
con competencias transversales como la comunicacion,
el trabajo colaborativo, la autonomia, la creatividad y la
resolucion de problemas, promoviendo una participa-
cién mas activa de los estudiantes durante el proceso de
aprendizaje. Asimismo, la retroalimentacion inmediata y
la interaccion con recursos digitales fortalecieron la moti-
vacion, el compromiso y la confianza de los participantes,
generando un ambiente de aprendizaje mas dinamico,
participativo e inclusivo.

Finalmente, la investigacion confirma que la resignifica-
cion de la evaluacion desde una perspectiva integral
constituye una estrategia pertinente para fortalecer la
ensefianza de la geometria en la educacion bésica se-
cundaria. Se recomienda ampliar este tipo de experien-
cias hacia otras areas del conocimiento y diferentes con-
textos educativos, incorporando nuevas herramientas
digitales y tecnologias emergentes que contribuyan al
desarrollo de competencias transversales y a la consoli-
dacion de précticas evaluativas innovadoras, inclusivas y
contextualizadas.
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