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RESUMEN

La educacion contemporanea enfrenta el reto de preparar
a los estudiantes para un futuro con cambios acelerados
y demandas sociales emergentes. En este contexto, la
integracion del enfoque STEAM vy el pensamiento futuris-
ta se presenta como una estrategia clave para fomentar
habilidades de innovacion y resolucion de problemas. Por
tal motivo se realizé la presente investigacion con el ob-
jetivo de analizar la percepcion y experiencias de docen-
tes dominicanos sobre el enfoque STEAM en centros de
secundaria técnica. Para ello, se realizé un estudio cuali-
tativo basado en una revision documental y analisis de ex-
periencias educativas. Se utilizd un enfoque interpretativo
para identificar patrones y desafios en la implementacion
conjunta de ambas metodologias. Los hallazgos indican
que esta integracion favorece el desarrollo de competen-
cias del siglo XXI, como la creatividad y el pensamiento
critico. Se identificaron estrategias efectivas, como proyec-
tos orientados al futuro y el uso de recursos locales. Sin
embargo, persisten desafios relacionados con la brecha
tecnologica y la sostenibilidad. La sinergia entre STEAM
y pensamiento futurista es relevante para promover un
aprendizaje significativo, dependiendo del rol del docente
y la contextualizacion de las actividades, ademas de crear
entornos que fomenten la innovacion.
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ABSTRACT

Contemporary education faces the challenge of preparing
students for a future with accelerated changes and emer-
ging social demands. In this context, the integration of the
STEAM approach and futurist thinking emerges as a key
strategy to foster innovation and problem-solving skills. For
this reason, the present research was carried out with the
objective of analyzing the perception and experiences of
Dominican teachers on the STEAM approach in technical
secondary schools. To achieve this, a qualitative study ba-
sed on document review and analysis of educational expe-
riences was carried out. An interpretive approach was used
to identify patterns and challenges in the joint implementa-
tion of both methodologies. The findings indicate that this
integration supports the development of 21st-century com-
petencies, such as creativity and critical thinking. Effective
strategies were identified, such as future-oriented projects
and the use of local resources. However, challenges rela-
ted to the technological gap and sustainability persist. The
synergy between STEAM and futurist thinking is relevant for
promoting meaningful learning, depending on the teacher’s
role and the contextualization of activities, as well as crea-
ting environments that foster innovation.
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Meaningful learning, educational innovation, futurist thin-
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INTRODUCCION

En la actualidad, la educacion enfrenta el reto de prepa-
rar estudiantes para un mundo en constante transforma-
cién, donde la innovacion, la tecnologia, la anticipacion
y la creatividad juegan un papel fundamental. El pensa-
miento futurista, entendido como la capacidad de ima-
ginar escenarios posibles, proyecta tendencias y dise-
Aa soluciones ante incertidumbres emergentes. En este
contexto, su articulacion con el enfoque STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and Mathematics), fortalece
los procesos educativos, al generar aprendizajes interdis-
ciplinarios, activos y orientados al futuro. La educacion
contemporanea demanda que los estudiantes se formen
para desenvolverse en un entorno globalizado, dinamico
y tecnolégicamente avanzado, donde la capacidad de
anticipar, resolver problemas y proponer innovaciones re-
sulta elemental (Souza, 2022).

Diversos autores como Arias et al. (2024); y Garcia et al.
(2023) destacan que se trata de un método caracteriza-
do por su integracion interdisciplinaria, el aprendizaje
basado en proyectos y la incorporacion del arte como
eje creativo. Del mismo modo, el pensamiento futurista
afade una dimension prospectiva al proceso formativo,
permitiendo que los estudiantes no solo resuelvan pro-
blemas presentes, sino que proyecten soluciones adap-
tadas a contextos emergentes. La conexién entre ambas
perspectivas potencia la complejidad cognitiva y el pen-
samiento critico, elementos indispensables para una edu-
cacion transformadora.

La integracion interdisciplinaria implica la colaboracion
activa entre diversas areas del conocimiento para com-
prender fendmenos complejos y disefar propuestas in-
novadoras. Combinado con la prospectiva, este enfoque
no solo promueve la resolucion de desafios actuales, sino
también la anticipacion de problemas futuros. Ademas,
la creatividad y la innovacion, componentes clave tanto
de STEAM como del pensamiento futurista, impulsan la
generacion de ideas originales y viables. La inclusion del
arte fomenta procesos de disefio, sensibilidad estética
y pensamiento divergente, mientras que la prospectiva
anade vision estratégica, analisis de tendencias y cons-
truccion de escenarios posibles.

De acuerdo con Castro (2024); y Mosquera et al. (2025),
las habilidades del siglo XXI requieren no solo pensa-
miento critico, colaboracion y comunicacion, sino tam-
bién capacidad de anticipacion, adaptabilidad y manejo
de la incertidumbre. Estas competencias, reforzadas por
la combinacion de STEAM y el pensamiento futurista, per-
miten que los estudiantes se preparen para los retos labo-
rales y sociales de un entorno global tecnificado.

En este sentido, el aprendizaje basado en proyectos de
vida fortalece el desarrollo integral del estudiante al ar-
ticular dimensiones personales, sociales y formativas,
promoviendo la toma de decisiones conscientes y la

construccion de trayectorias con sentido (Vidal-Salgado
et al., 2025). Esta perspectiva complementa el enfoque
de competencias al incorporar la dimensién identitaria y
ética en la formacion educativa. Asimismo, la prospectiva
educativa, como enfoque emergente, refuerza la necesi-
dad de formar ciudadanos capaces de imaginar, disefiar
e intervenir en el futuro desde la creatividad de las men-
tes jovenes, integrando no solo habilidades técnicas, sino
también propdsitos de vida orientados al bienestar indivi-
dual y colectivo.

El auge de la educacion STEAM y de las pedagogias
orientadas al futuro ha crecido de manera significativa en
investigaciones internacionales y en politicas educativas,
convirtiéndose en referentes para la educacion moder-
na. La presencia creciente de propuestas de prospectiva
en curriculos y debates pedagogicos confirma su perti-
nencia en el ambito académico y formativo. Al igual que
STEAM, el pensamiento futurista adquiere relevancia por
su potencial para transformar el aprendizaje y para esti-
mular la resiliencia, la innovacion y la toma de decisiones
fundamentada.

La Souza (2021), resalta las brechas que dificultan la
implementacion efectiva de metodologias innovadoras.
Estas incluyen la brecha tecnolégica, la equidad y la dis-
ponibilidad de formacién docente continua. Entretanto, la
literatura emergente sefiala que la sostenibilidad del pen-
samiento futurista en los entornos educativos también de-
pende de la formacion del profesorado, la incorporacion
de herramientas prospectivas y la cultura institucional de
innovacion (Guanotufia et al., 2024; Ortiz et al., 2021).

Aunque existen avances en la integracion de STEAM, la
articulacion directa con el pensamiento futurista ha sido
menos explorada en contextos con recursos limitados. De
esta manera la presente investigacion propone examinar
su convergencia, considerando la capacidad del docen-
te para contextualizarla, adaptarla y aplicarla de manera
creativa.

La adaptacion de estas metodologias en los entornos
educativos requiere flexibilidad, creatividad y vision pe-
dagogica. Los docentes reinterpretan los principios de
STEAM vy la prospectiva educativa segun las posibilida-
des de su contexto, seleccionando proyectos que par-
ten de la realidad del estudiantado y emplean recursos
disponibles. La interdisciplinariedad, el pensamiento de
futuros y la resolucién de problemas se integran en ex-
periencias que fomentan la innovacion, la reflexion critica
y la construccion de sentido sobre el mundo y el futuro
(Pilaguano & Huacanés, 2026).

En cuanto a la aplicacion, los profesores disefian proyec-
tos donde las areas que integran la metodologia STEAM
convergen con elementos prospectivos, como la creacion
de escenarios futuros, el anélisis de tendencias sociales o
tecnolégicas, y la elaboracion de prototipos que respon-
dan a desafios emergentes. La didactica se orienta hacia
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la experimentacion, la creatividad, la colaboracion y la
construccion imaginativa del futuro posible. A pesar de
la falta de recursos tecnologicos, los docentes recurren a
materiales reciclados, herramientas locales y estrategias
de bajo costo, demostrando que la prospectiva y STEAM
no dependen necesariamente de tecnologia avanzada,
sino de pensamiento innovador.

Por tal motivo se realiz6 la presente investigacion con el
objetivo de analizar la percepcion y experiencias de do-
centes dominicanos sobre el enfoque STEAM en centros
de secundaria técnica.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion adoptd un enfoque cualitativo, orientado
a comprender en profundidad los procesos de implemen-
tacion del enfoque STEAM en centros de secundaria téc-
nica con recursos limitados del Distrito Educativo 04-03.
Se enmarcdo dentro de un estudio descriptivo, exploratorio
y contextual, que permitié interpretar la realidad educati-
va desde las percepciones, practicas y desafios vividos
por los actores involucrados, siguiendo lineamientos me-
todologicos de Hernandez-Sampieri et al. (2014).

De un total de 74 centros educativos del sector publico,
pertenecientes al Distrito Educativo 04-03, se seleccion6
de manera intencional una muestra de 21 docentes de
secundaria técnica que laboran en instituciones donde se
promueven iniciativas vinculadas al enfoque STEAM. Se
seleccionaron docentes con experiencia directa en acti-
vidades, proyectos o practicas pedagogicas alineadas al
modelo STEAM dentro del contexto de recursos limitados.

La recoleccion de datos se realiz6 mediante diversas
técnicas cualitativas que permitieron un analisis amplio y
profundo del fenémeno:

- Entrevistas semiestructuradas, orientadas a explorar
percepciones, experiencias, retos y competencias do-
centes vinculadas a la metodologia STEAM.

- Cuestionarios abiertos, disefiados para recoger valora-
ciones sobre la integracion curricular y las condiciones
institucionales.

- Grupos focales, desarrollados para promover el dialo-
go colaborativo entre docentes y obtener informacion
sobre practicas compartidas y procesos interdisciplina-
rios.

- Observacion no participante, mediante una rubrica es-
tructurada que permite analizar dindmicas de aula, ni-
veles de integracion STEAM y uso de recursos.

- Revision documental, que incluye andlisis de planifica-
ciones, informes institucionales y evidencias de proyec-
tos implementados en los centros.

Los instrumentos utilizados incluyen: guia de entrevista

semiestructurada, cuestionario cualitativo, protocolos de

observacion, y matrices de analisis validadas por juicio de
expertos. Las técnicas de analisis de datos comprenden

codificacion abierta, categorizacion y analisis tematico,
asegurando coherencia metodoldgica y rigor en la inter-
pretacion de los hallazgos.

En cuanto a las consideraciones éticas, se garantizo el
anonimato de los participantes, la confidencialidad de la
informacion y la participacion voluntaria mediante firma
de consentimiento informado. Se incluyeron docentes ac-
tivos en procesos o proyectos STEAM durante el periodo
de investigacion, mientras fueron excluidos los partici-
pantes sin experiencia directa o con datos incompletos.

Esta metodologia permitié desarrollar un analisis profun-
do, contextualizado y pertinente sobre la implementacion
del enfoque STEAM en instituciones con recursos limita-
dos, generando aportes practicos y orientaciones que
pueden fortalecer la calidad educativa en los politécnicos
del Distrito 04-03.

RESULTADOS Y DISCUSION

El andlisis del corpus tedrico y de los estudios recientes
sobre prospectiva educativa evidencia que la incorpora-
cion del pensamiento futurista dentro del enfoque STEAM
potencia la capacidad de los estudiantes para anticipar
escenarios, formular soluciones estratégicas y desarrollar
una vision critica sobre los desafios emergentes. Esta ar-
ticulacion favorece la creatividad y la capacidad de inno-
vacion, elementos esenciales para un aprendizaje signifi-
cativo en sociedades altamente tecnoldgicas. Asimismo,
los resultados muestran que los docentes reconocen el
valor pedagogico de introducir actividades orientadas al
futuro, pero sefialan la necesidad de contar con herra-
mientas metodoldgicas més claras para su aplicacion.

La revision sistematica realizada en bases cientificas
como Redalyc, SciELO y Google Schoolar indica que los
proyectos STEAM con enfoque futurista aumentan signifi-
cativamente la motivacion y participacion de los estudian-
tes. En particular, la resolucion de problemas especulati-
vos, el disefio de prototipos orientados a futuros posibles
y la simulacion de escenarios tecnoldgicos contribuyen a
un aprendizaje activo y contextualizado. Sin embargo, los
estudios también subrayan que la apropiacion de estos
enfoques depende directamente de la capacidad docen-
te para vincular los contenidos curriculares con los retos
emergentes del siglo XXI.

Souza (2022) muestra que integrar pensamiento futuris-
ta en STEAM requiere programas flexibles, progresivos
y contextualizados, especialmente en instituciones con
recursos limitados. Las barreras materiales, la falta de ac-
ceso a tecnologias emergentes y la carencia de infraes-
tructuras especificas siguen siendo elementos criticos
que dificultan su implementaciéon plena. No obstante, las
investigaciones sefalan que la creatividad docente y el
uso de recursos alternativos constituyen estrategias efec-
tivas para superar estas limitaciones.
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Asimismo, los documentos de politica educativa y los informes institucionales revisados enfatizan que la construccion
de una cultura de innovacion y anticipacion requiere garantizar la equidad, la inclusion y la participacion activa de
todos los estudiantes. La literatura coincide en que la incorporacion del pensamiento futurista dentro del marco STEAM
puede contribuir a reducir brechas sociales, culturales y de género al ofrecer oportunidades de aprendizaje basadas
en exploracion, experimentacion y construccion de futuros deseables.

La triangulacion entre las fuentes tedricas, los estudios de caso y los datos empiricos disponibles refleja una coheren-
cia significativa en torno a la pertinencia del enfoque. Tanto los eventos académicos especializados como las expe-
riencias reportadas destacan que la combinacion de STEAM y pensamiento futurista fortalece la resiliencia educativa,
fomenta la innovacion pedagogica y demanda politicas publicas que garanticen formacion docente continua. Estos
hallazgos refuerzan la necesidad de impulsar iniciativas sostenibles y contextualizadas que permitan integrar este
enfoque de manera efectiva en centros educativos con diversas condiciones y recursos.

9,5%

O Totalmente de acuerdo O Totalmente de acuerdo

B De acuerdo @ De acuerdo

B Ni de acuerdo ni en desacuerdo @ Ni de acuerdo ni en desacuerdo

O En desacuerdo OEn desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo 1-A @ Totalmente en desacuerdo 1-B

Figura 1. Percepcién docente sobre la transformacion pedagoégica a través de STEAM.

La Figura 1-A evidencia que la mayoria de los docentes del nivel secundario técnico del Distrito 04-03 percibe que
la metodologia STEAM ha transformado sus practicas pedagogicas de manera significativa. El 81 % reporto estar
“Totalmente de acuerdo”, lo que refleja un consenso claro sobre el impacto positivo del enfoque. Este resultado indica
un desplazamiento de metodologias tradicionales hacia practicas innovadoras basadas en proyectos, experimenta-
cion y aprendizaje activo. Ademas, un 9,5 % expreso estar “De acuerdo”, reforzando la tendencia favorable. El 9,5
% que se muestra neutral puede representar a docentes en etapas iniciales de implementacién o con necesidad de
mayor acompafnamiento. No se registraron respuestas en desacuerdo, sefialando que no existe resistencia al cambio,
un elemento clave para la sostenibilidad del enfoque STEAM, especialmente en instituciones con recursos limitados.

La Figura 1-B muestra que los docentes valoran positivamente la capacidad del enfoque STEAM para dinamizar la
participacion y creatividad de los estudiantes. El 71,4 % selecciond “Totalmente de acuerdo”, sefialando un reconoci-
miento firme del potencial de STEAM para fomentar ambientes de aprendizaje mas activos y motivadores. El 23,8 %
que eligié “De acuerdo” refuerza esta postura, confirmando que el enfoque impulsa la colaboracion, la curiosidad y
la innovacion en el aula, aspectos fundamentales en la educacion técnica. Solo un 4,8 % se mantuvo neutral, posible-
mente relacionado con la necesidad de mayor experiencia practica o limitaciones de infraestructura que dificultan una
aplicacion méas completa. Al igual que en la primera tabla, no se registraron respuestas negativas, lo que confirma la
aceptacion y ausencia de rechazo hacia la metodologia en la muestra estudiada.
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4,7% 5; O%

O Totalmente de acuerdo O Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo B De acuerdo

B Ni de acuerdo ni en desacuerdo @ Ni de acuerdo ni en desacuerdo

O En desacuerdo O En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo 2-A @ Totalmente en desacuerdo 2-B

Figura 2. Percepcion sobre el impacto de STEAM en la motivacion estudiantil.

Los resultados de La Figura 2-A muestran que el 95,3 % de los docentes del Distrito 04-03 percibe que el enfoque
STEAM incrementa significativamente la motivacion estudiantil. El predominio de la categoria “Totalmente de acuerdo”
(66,7 %) confirma que la metodologia genera entusiasmo, curiosidad e interés en los estudiantes, incluso en contextos
con recursos limitados. La presencia minima del 4,7 % en posicion neutral sugiere casos aislados en los que aun se
requieren condiciones materiales o formativas que permitan apreciar plenamente el impacto motivacional de STEAM.

Segun la Figura 2-B, un 95 % de los participantes considera que STEAM favorece la integracion interdisciplinaria, lo
cual es coherente con el disefio curricular de los politécnicos del Distrito 04-03. La alta aceptacion evidencia que los
docentes reconocen el valor del enfoque para conectar areas como tecnologia, ciencias y matematicas con procesos
creativos del arte. Este hallazgo es importante, ya que confirma que la préactica docente se estd moviendo hacia mo-
delos integrados de aprendizaje, superando la segmentacion tradicional de las asignaturas.

4,7% 4,8%

O Totalmente de acuerdo O Totalmente de acuerdo

B De acuerdo B De acuerdo

B Ni de acuerdo ni en desacuerdo B Ni de acuerdo ni en desacuerdo

O En desacuerdo O En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo 3_A B Totalmente en desacuerdo 3_B

Figura 3. STEAM como impulsor del disefio de proyectos en el aula.

La Figura 3-A refleja que el 95,3 % de los docentes considera que STEAM impulsa directamente el disefio y ejecucion
de proyectos. Este hallazgo coincide con la realidad de los centros politécnicos del Distrito 04-03, donde los proyectos
académicos son ejes articuladores del aprendizaje técnico. El énfasis en proyectos evidencia un cambio pedagogico
significativo hacia metodologias activas, centradas en la resolucion de problemas y en el aprendizaje practico.

La Figura 3-B revela que el 95,2 % de los docentes percibe que STEAM mejora la creatividad de sus estudiantes.
La igualdad exacta entre “Totalmente de acuerdo” y “De acuerdo” sugiere una percepcion homogénea en toda la
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muestra. Este hallazgo evidencia que STEAM no solo contribuye al desarrollo técnico, sino también a la capacidad de
los estudiantes para generar ideas nuevas, resolver problemas y plantear soluciones innovadoras en entornos reales.

1,8% 4,8%

O Totalmente de acuerdo OTotalmente de acuerdo

B De acuerdo B De acuerdo

B Ni de acuerdo ni en desacuerdo @ Ni de acuerdo ni en desacuerdo

OEn desacuerdo OEn desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo 4-A @ Totalmente en desacuerdo 4-B

Figura 4. STEAM y desarrollo de habilidades practicas para la vida.

LosresultadosdelaFigura4-Amuestranqueel95,2 % delosdocentesreconoce que STEAMcontribuyealdesarrollodehabili-
dadespracticasenlosestudiantes,talescomopensamientoldogico,resoluciondeproblemas, trabajoenequipoyautonomia.
Estos resultados son especialmente significativos en el contexto de la educacion técnica del Distrito 04-03, donde las
habilidades practicas son esenciales para la insercion laboral y el desarrollo de proyectos tecnolégicos y comunitarios.

Tal como muestra La Figura 4-B, los resultados corroboran nuevamente que la creatividad es uno de los indicadores
mas fortalecidos mediante STEAM. Este patrén repetido subraya la consistencia con la que los docentes reconocen el
enfoque como un medio eficaz para estimular la innovacion y la expresion creativa en los estudiantes.

4,8% 4,8%
9,5%
85,7%

O Totalmente de acuerdo O Totalmente de acuerdo
B De acuerdo B De acuerdo
B Ni de acuerde ni en desacuerdo B Ni de acuerdo ni en desacuerdo
D En desacuerdo OEn desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo 5-A @ Totalmente en desacuerdo 5-B

Figura 5. Percepcion sobre la creatividad en tercera medicion.

La Figura 5-A confirma un patron repetitivo y solido en la percepcion docente: STEAM tiene un impacto directo y po-
sitivo en el desarrollo creativo. La consistencia de los datos en distintos items valida la fiabilidad de las respuestas y
refuerza la correlacion entre STEAM vy creatividad en contextos educativos.

La Figura 5-B evidencia una percepcion abrumadoramente positiva sobre el impacto futuro de STEAM. Un 85,7 % de
los encuestados considera que STEAM puede transformar de manera sostenible el sistema educativo dominicano,
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especialmente si se fortalece la formacion docente y la
infraestructura tecnolégica. Estos datos confirman que la
comunidad educativa del Distrito 04-03 reconoce STEAM
como una metodologia no solo efectiva, sino estratégica
para el futuro.

La discusion de los resultados documentales y empiri-
cos relacionados con la integracion del enfoque STEAM
y el pensamiento futurista en contextos educativos con
recursos limitados permite identificar elementos clave
que fortalecen tanto la fundamentacion teérica como la
aplicabilidad pedagdgica de esta sinergia metodolégica.
Esta integracion no solo responde a las demandas con-
temporaneas de innovacion educativa, sino que aporta
una ruta concreta para formar estudiantes capaces de
anticipar, disefiar y resolver problemas vinculados a es-
cenarios futuros.

En primer lugar, los documentos revisados sefialan que
la educacion STEAM, combinada con enfoques de pros-
pectiva educativa, constituye una estrategia integral que
impulsa el desarrollo de competencias interdisciplinarias
esenciales en el siglo XXI. La creatividad, el pensamiento
critico, la resolucion de problemas complejos y la antici-
pacion de futuros posibles emergen como capacidades
potenciadas cuando el pensamiento futurista se articula
intencionalmente con proyectos STEAM. Estos plantea-
mientos coinciden con los hallazgos de campo, donde
docentes y estudiantes reportan mayor compromiso y mo-
tivacion al trabajar con proyectos orientados al futuro, ca-
paces de conectar Ciencia, Tecnologia, Ingenierfa, Artes
y Matematicas con problematicas reales y emergentes.

Del mismo modo, la discusion evidencia que, a pesar de
las ventajas cognitivas y pedagoégicas que ofrece esta si-
nergia, persisten limitaciones estructurales significativas
en los contextos estudiados. Entre estas destacan la insu-
ficiencia de infraestructura tecnolégica, la brecha digital,
la falta de dispositivos avanzados y la escasez de recur-
sos para desarrollar prototipos o simulaciones prospec-
tivas. Estas barreras coinciden con Souza (2022) quien
advierte que las desigualdades materiales afectan direc-
tamente la capacidad de los centros educativos para im-
plementar propuestas STEAM orientadas al pensamiento
futurista.

Sin embargo, la revision documental y los datos prove-
nientes de la realidad escolar del Distrito 04-03 coinci-
den en destacar la creatividad, resiliencia y capacidad
adaptativa de los docentes. En contextos con escasos
recursos, la implementacion de actividades de prospec-
tiva se ha apoyado en materiales reciclados, simulacio-
nes narrativas, disefio manual de prototipos y analisis de
escenarios sin necesidad de tecnologia avanzada. Estas
estrategias pedagogicas, basadas en el pensamiento an-
ticipatorio, permiten que el aprendizaje siga siendo sig-
nificativo y contextualizado, aun en ambientes donde las
limitaciones materiales son evidentes.

En cuanto al rol docente, la discusion subraya un proceso
de transformacion profundo: de un modelo centrado en la
transmision de informacion hacia un docente que actua
como mediador, facilitador y disefiador de experiencias
de aprendizaje que fomentan la autonomia, la creatividad
y la vision futura del estudiantado. Este nuevo perfil pro-
fesional requiere competencias en prospectiva educati-
va, manejo de metodologias activas y dominio basico de
herramientas tecnolégicas, elementos que aun muestran
brechas importantes en la formacion docente del pais.
Al respecto, autores como Ramos et al. (2022); Tomala
(2024); y Zufiga & Marin (2024) enfatizan la necesidad
de fortalecer la capacitacion en STEAM y pensamiento
futurista como una prioridad estratégica.

Por otro lado, la discusion tedrico-metodoldgica revela
que la integracion STEAM—pensamiento futurista se fun-
damenta en una epistemologia orientada a la transdisci-
plinariedad, la contextualizacion y la construccion activa
del conocimiento. Este enfoque no se limita a preparar
estudiantes para el presente, sino que busca desarrollar
la capacidad de imaginar, disefiar y construir futuros de-
seables, lo que adquiere relevancia particular en socie-
dades atravesadas por cambios acelerados y desafios
complejos.

Finalmente, desde una perspectiva sistémica y politica.
Sanipatin (2025); Tapullima et al. (2024); y Veytia et al.
(2025) advierten que el éxito de este enfoque depende
de politicas educativas que garanticen equidad, inclusion
y sostenibilidad. La disponibilidad de infraestructura, la
capacitacion continua, la inversion tecnoldgica y la crea-
cion de alianzas con universidades, empresas y comuni-
dades son elementos esenciales para expandir el enfo-
gue STEAM con pensamiento futurista de manera efectiva
en contextos con recursos limitados.

En sintesis, la discusiéon confirma que la integracion del
enfoque STEAM con el pensamiento futurista constituye
una via altamente prometedora para promover aprendi-
zajes significativos, creativos y orientados al futuro. No
obstante, su implementacion efectiva requiere atender
simultaneamente los desafios materiales, pedagogicos y
politicos que caracterizan a los contextos educativos con
recursos limitados, especialmente en regiones como San
Cristobal.

CONCLUSIONES

Los resultados de esta investigacion evidencian que la
implementacion de la metodologia STEAM en el con-
texto dominicano ha sido valorada positivamente por
los docentes participantes. Las respuestas obtenidas
muestran una percepcion compartida de transformacion
pedagogica, alejandose progresivamente de practicas
tradicionales centradas en el pizarron hacia estrategias
mas dinamicas, activas y conectadas con la realidad
del estudiante. Esta unanimidad en las valoraciones fa-
vorables confirma que STEAM constituye una propuesta
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innovadora, pertinente y con alto potencial para fortalecer
el sistema educativo nacional.

Estos hallazgos coinciden con investigaciones desarrolla-
das en América Latina, donde se ha demostrado que el
enfoque STEAM promueve aprendizajes mas significati-
vos al estimular la participacion, la creatividad y la motiva-
cion estudiantil. Asimismo, estudios sefialan que STEAM
transforma el rol docente, invitando a una practica mas
colaborativa, interdisciplinaria y centrada en la facilitacion
del aprendizaje, lo cual coincide con la percepcion expre-
sada por los educadores dominicanos consultados.

De igual manera, los resultados obtenidos respecto a la
integracion curricular y el desarrollo de proyectos innova-
dores se alinean con los planteamientos de autores que
afirman que STEAM fortalece la conexion entre teoria y
practica, impulsando el pensamiento critico, la resolu-
ciéon de problemas vy la aplicacion de los conocimientos
en contextos reales. Esto contribuye a formar estudiantes
capaces de enfrentar los desafios del siglo XXI, tal como
practicas educativas inclusivas y contextualizadas.

No obstante, los hallazgos también revelan la necesidad
de continuar fortaleciendo la formacion docente y de ga-
rantizar condiciones adecuadas para la implementacion
efectiva del enfoque. Factores como el acceso limitado
a recursos, la disponibilidad de tecnologia y la creacion
de ambientes de aprendizaje adecuados son elementos
clave para que STEAM se consolide como una estrategia
sostenible en el pals. Estas necesidades destacan la im-
portancia de politicas educativas integrales para reducir
desigualdades y favorecer la innovacion.

En conjunto, la evidencia demuestra que STEAM tiene la
capacidad de generar un cambio profundo y duradero
en la educacion dominicana. La valoracion positiva de
los docentes confirma que esta metodologia se percibe
como un motor de innovacion pedagogica, capaz de su-
perar las limitaciones inherentes a la ensefanza tradicio-
nal y de promover una educacion mas participativa, crea-
tiva y pertinente para los estudiantes del siglo XXI.
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